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LA FUTURA ESTRELLA DE DINAMIC

El proximo éxito de Dinamic ya tiene
nombre: Phantomas. Este nuevo pro-

grama versa-
ra sobre las
aventuras vy
desventuras

de un poco
agraciado la-
dron interes-
pacial que se
las vera y de-
seara para
conseguir lle-
gar hasta una
caja fuerte,
hacerse con lo
que se encuen-

DESERT RATS

Mas diversion para los estrategas

En las proximas fechas sal-
dré a la venta un nuevo titulo de
la coleccion, que bajo el nom-
bre de Juegos & Estrategia,
reune una serie de titulos rela-
cionados con los juegos de si-
mulacion estratégica y de inte-
ligencia.

En esta ocasion se trata de
Desert Rats, (Ratas del desier-
to), un magnifico war-game
realizado por Cases Compu-
ters Simulations y que nos hara
protagonistas de los aconteci-
mientos que tuvieron lugar en
la campana «Oeste del Desier-
to» en la cual los Afrika Corps
fueron derrotados por las tro-
pas de Eje en la famosa batalla
de Alamein.

Este war-game esta muy en
la linea de anteriores progra-
mas como Arnhem, pero incor-
pora una serie de novedades,
tanto en el aspecto estratégico
como en el desarrollo en si del
juego, que hacen de &l un pro-
grama verdaderamente com-

..i tra en su inte-

rior y escapar después del acoso de
los policias galacticos que le persequi-
ran incansablemente.

Pero esta no es la dnica novedad
que Dinamic tiene preparada para las
proximas fechas, yva que otros tres
titulos pertenecientes al sello Future
Stars haran pronta aparicion en el
mercado.

Future Stars reline una serie de jue-
gos realizados por programadores no-
veles y que tiene como objetivo princi-
pal el estimular la creacion de nuevos
programas. Estos primeros juegos se-
ran: Tommy, Krypton, Raiders v Ali-
Bebé, los cuales dejan entrever el gran
talento programativo de estas futuras
estrellas de la programacion.

pleto e interesante y que hara
las delicias de todos los aficio-
npdos a los juegos de estrate-

gia.

4 MICROHOBBY

EL BASIC DEL
SPECTRUM
CORRERA

EN EL ENTERPRISE

Una prueba del lugar tan rele-
vante que ocupa el Spectrum en
el mundo de los ordenadores, asi
como de la excelente calidad de
su software es la realizacion por
parte de Enterprise, una cono-
cida casa de ordenadores, del
programa Basic to Basic.

Este programa permite, una
vez que estd corriendo en el En-
terprise, cargar cualquier progra-
ma realizado en el Basic del
Spectrum, convirtiéndolo en el
Basic propio de este ordenador.

Su precio en el mercado brita-
nico es de 20 libras, y ofrece a los
usuarios de Enterprise la posibi-
lidad de disfrutar las grandes
ventajas de este maravilloso or-
denador.




INVESTRONICA LANZA

SUS NUEVOS

MODELOS HOMOLOGADOS

Investronica, distribuidora
oficial en Espafia de Sinclair,
esta lanzando al mercado los
nuevos modelos de ordenado-
res con las rectificaciones
oportunas para cumplir las re-
cientes normas de homologa-
cion que, en fechas recientes,
el Ministerio de Industria exigio
para la venta y distribucion de
estos productos en nuestro
pais.

Este es el caso del Spectrum
+, que ya esta disponible en los
comercios con el teclado en
castellano. Este modelo en su
version anterior ha sido el mas
vendido por Investronica en la
pasada campana MNavidena,
aunque aun Investronica no ha
facilitado las cifras oficiales de

ULTIMATE DEJARA DE
DISTRIBUIR SUS PROG

Uitimate, una de fas casas de software mas prestigiosas en
todo el mundo, por ne decir la que mas, ha decidide en las Gl-
timas fechas dedicarse exclusivamente a la creacién de pro-
gramas y dejar a un lado todos los temas referentes a la distri-

bucién y venta de sus productos.

A partir de ahora, otra no menos famosa compaiia, U.S.
Gold, serd su representante en exclusiva en todo el mundo.

Pero debido a que la distribuidora en Espaiia U.S. Gold es
ERBE, se deduce que los programas de Ultimate seran distri-
buidos en nuestro pais por esta compaia.

Como primeros lanzamientos ERBE cuenta con los siguien-
tes programas: Alien 8 y Knight Lore para MSX y, Cyberum

para Spectrum.

Los dos primeros progromas ya son suficentemente cono-
cidos por todos nuestros lectores, pero Cyberum representa

una auténtica novedad.

Este juego consiste en una carrera espacial para poder
controlar el Universo, el Cyberum. Esta dura competicién tie-
ne como obijetivo fundamental llegar hasta Zebarema, un
pequeiio sistema planetario que es el principal productor de
Cybernita, lo sustancia mas resistente del Universo y que per-
mite a los que la poseen controlar la mas importante fuente

de energia: los estrellas.

las ventas alcanzadas por to-
dos sus productos.

En numeros siguientes ofre-
ceremos estas cifras asi como
un estudio mas detallado de el
nivel de ventas y del parque es-
timativo de Sinclair en nuestro
pais.

\S
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AQUI LONDRES

En el Which
Computer Show
de Birgimham, Commodore
acapard toda la atencion al
lanzar su nuevo 128 D, y al
exhibir su Amiga por prime-
ra vez. El 128 D esta desli-
nado a ser un complemento
del 128 para pequefios ne-
gocios; enire sus carac-
teristicas principales se in-
cluyen un disc-drive de 4,5
pulgadas incorporado y un 1.571 double disc-
drive, a la vez que un teclado independiente y
portatil que atraera a los usuarios profesionales.
El conjunto de 128 D incluye también, un monitor
de fosforo verde y tiene dos modalidades de 40 y
80 columnas. Se ha proyeclado que esle ordena-
dor salga al mercado el mes proximo, al precio de
540 €.

El ordenador Amiga atrajo a multilud de publi-
o, gue se enconird con una sorpresa: le acom-
pafaba poco software interesante para los pro-
fesionales, que no hay que olvidar, representan
el mercado al que este ordenador va dirigido.

En una encuesla recientemente
realizada en Inglaterra el jugégo mas
popular de 1985, fue considerado «Elite=, de Fire-
bird, seguido a muy escasa distancia por «Way of
the Exploding Fisl=, de Melbourne House: El pre-
mio para el ordenador méas interesante fue para
el Amstrad 6128, compaiia que gand este premio
el aho pasado con el CPC 464.

Atari v Commodore han determina-

do atacar el lucrativo mercado educa-
tivo. Atari ha ofrecido a colegios e institlulos un
descuento de 150 £ con la compra del 520 ST, el
cual vino acompanado de un disc-drive, monitor
y ratén, mas una seleccion de software.

Commodore espera que el 128 D, con un pre-
cio similar al Atari 520 ST, resulte atractivo para
los colegios aun sin incentivos. Sin embargo, tie-
nen dudas en cuanto llegar al anillo comercial
que Acorn (a través de la gama BBC) y Reserch
Machine, poseen en la actualidad. Aunque sus
produclos han sido catalogados como de -vieja
tecnologia= por sus competidores, instituciones
educativas se mostraran reticentes a llevar a ca-
bo un cambio drastico en sus habitos de com-
pras de Hardware. De hecho, existe una satislac-
cion general con los productos de Acorn y Re-
sech Machine y un cambio se plantea casiimpo-
sible. Sin embargo, no hay duda del gran avance
que el 520 ST y el Amiga tienen sobre sus prede-
cesores en lo que respecta a la capacidad de
memoria y poder de posibilidades programali-
vas.

Un dato importante: un gran nimero de com-
pafiias de software tanio en U.S.A. como en UK.
en la actualidad estan desarrollando programas
para eslos ordenadores de 16 bites, ambos ba-
sados en el procesador 68.000 y aunque estos
programas son relativamente caros de momento
(alrededor de 20 £), se esperan reducciones de
precio.

De nuestro corresponsal en Londres ALAN HEAP
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MIKIE
IMPOSIBLE
PARADISE
MILLION (4 JUEGOS)
COSMIC WARTOAD
SGRIZAM

BEACH HEAD I

OLE TORO

ALl BEBE

MISSION

TASWORD TWO (microdrive)

C/ Duque de Sesto, 50
28009 Madrid

Tels. (91) 275 96 16
Metro O'Donnell o Goya

Pedidos contra reembolso sin ningin gasto de envio. Tels. (91) 275 96 16
C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid.

SOFTWARE: jjCOMPRANDO 1 PROGRAMA,
GHATIS 1 BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORADO!

2.100 pras ZORRO 2.300 pras
2.190 ptas. DYNAMITE DAN 2.100 ptas
2.100 ptas CAMELOT WARRIOR 2.100 ptas
2.500 ptas. CRITICAL MASS 1.950 ptas
2.100 ptas. N.O.M.A.D. 2.100 ptas. |
1.950 ptas RAMBO 2.100 ptas. |
2.100 ptas. TOMAHAWK 2.495 pras
2.100 ptas. NIGHT SHADE 1.950 ptas. |
950 ptas KRYPTON RAIDERS 950 pras |
1.400 ptas DISENADOR DE JUEGOS (microdrive) 1.400 ptas |

CONVIERTE TU SPECTRUM A PLUS
I ii7.990 ptas.!!

OPUS DISCOVERY
DISKETTE 3.5"
1i48.900 ptas.!!

OFERTA IMPRESORAS:
TODAS MARCAS
CON UN {j20%
DE DESCUENTO
SOBRE
PP

IMPRESORA MARGARITA
i149.900 ptas.!!

PRECIOS SUPER-EXCEPCIONALES PARA |
AMSTRAD CPC-472 v CPC-6128
{ILLAMANOS, TE ASOMBRARAS!!

AMPLIACIONES DE MEMORIA
ji3.995 ptas.!!

INTERFACE-1: 10.900

MICRODRIVE: 10.900

PC-COMPATIBLE IBM 256 K MONITOR FOSFORO VERDE
2 BOCAS DISKETTE 360 K SOLO };243.900!!

AMPLIFICADOR DE SONIDO '
SPECTRUM 2.450 ptas
SPECTRUM PLUS 1I
||31 500 I!hiﬁ.”

TECLADOS PROFESIONALES:
SAGA 1 9.900 ptas
INDESCOMP 13.195 pas,

OFERTAS JOYSTICK
QUICK SHOT 1+

INTERFACE 3.380 pias
QUICK SHOT Il 4
INTERFACE 3.895 pias
QUICK SHOT V +
INFERFACE 4.350 ptas.

SERVICIO TECNICO DE
REPARACIONES SPECTRUM
TARIFA FIJA: 3.600 ptas.

L QUICK DISK 2.8": 29.995 i

CASSETTE ESPECIAL
ORDENADOR 5.295 ptas.

LAPIZ OPTICO

ji3.680 ptas.!!

CARTUCHOS MICRODRIVE

DISKETTES 5 1/4 MICRODRIVE
CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE

495 ptas. CINTA C-15 ESPECIAL ORDENADOR BS ptas.
350 ptas. INTERFACE CENTRONICS/RS-232 B.495 ptas.
250 ptas. INTERFACE DOBLE KEMPSTON + ROM 3.795 ptas.

—_— —




ALINEAR NUMEROS

Juan Grimbérieux nos
manda un truco nada menos
que desde Bélgica y, con-
cretamente desde Lieja, que
nos sirve para alinear nume-
ros y, segun ¢l mismo nos
indica, para mejorar el pro-

grama que nos ofrecia José
Ramon Hernandez Lugue en
un truco publicado en el na-
mero 35 de Microhobby.
Con esta mejora se lleva a
cabo la alineacidn, ain con
potencias exactas de 10.

E——

1@ INPUT "PUNTO DE TARABULACION
DE UNIDRDES 7" ,A

2@ INPUT "DIGITAR NUMERO" ,N

S@ LET AS$=S5TRS$ N
4@ LET E=LEN AS$

S@ PRINT TRB R-E+1;N: GO TO 20

EN ESPANOL

Cuando queremos grabar
un programa en cinta, nos
sale la sentencia SAVE
“nombre” del programa en
cuestion, como todos sa-
béis, y, a continuacion, Star
tape, Press any key. Pues
bien, para que esta ultima

——
<@ BORDER @

4@ FPRINT #1l

arabacion.pulsa Tecla
S0
=1

SHUVE
EORDER @

FRPER
=@ POKE 23624 .64: C
INK 7. °

sentencia sea legible para
todos, es decir, para que
salga en espanol, solo ten-
dremos que teclear el pro-
grama que nos ha mandado
un lector anonimo, este que
os ofrecemos a continua-
cion.

B: INK 7 .
L

a5elle &N

Sl

“nombre™

IMENTAR EL NUMERO DE Ks

pHas veces nos han
preguntado si es posible
‘ejecutar un programa para
48 K en un Spectrum de 16.
Pues bien, respecto a este
tema Manuel Zumaquero
nos manda unos trucos con
los que esto sera posible.

El primero, muy sencillo,
consiste en grabar en dos
partes el programa, por
ejemplo, en una las instruc-

==
12 LET c=0

2@ READ x:
3@ NEXT

ciones y los graficos, y en
otra el programa en si. Para
hacerlo mas estélico se
puede poner al principio del
primer programa: PRINT *
PARE LA CINTA ", y al final
de éste: PRINT * PULSE
PLAY ":LOAD " ",

Otro método, un poco
mas sofisticado, es mem-
diante una rutina en Cadigo
Maquina;

FOR n=23300 TO 234
LET c=cC4+X

FOKE N, X

n
I35 IF c<>»11628 THEN PRINT “err

or"
4ad

9z .38,

;13,32.3,20

m
LLLE ]
s
L=

o
WSSO oEolg-=o kg

56,18, 2

[ T

G Pl GO E e

$
DRATR 1a.32,2
,197,120,18.27,121,18,22
DRATA 43,126,254,47,40,19,25
£4,196 .40 ,4 254
DATAR £8,48,7,55,55,119,43,4
,231,35,54,176
ATA 34,225,

N7 176.42.75.02,43,43
ATA 43.04.75.92,42.89,92,4
3,34 ,8%9,92,225,193,24,15%,

DATA 42 .83 ,92,43,.227,75,758,

167,237 ,66,9,200,35

ATA 25,768,235 ,70,2829,25,126
24,231, 2%4

43,209,213,11.1

35,54
35,35 ,54,34,35,
5 42

-

B
Wheervewrvs

.

Cuando se termine de co-
piar debemos ejecutario vy
responder varias veces al
mensaje de Scroll? hasta
que aparezca el mensaje
2,0 O.K. Debemos salvar el
programa con la instruccion
SAVE “algun nombre” CO-
DE 23300,122. Después de
esto, podremos utilizarlo,
siempre que borremos las
lineas de esle programa,
que podrian producir un
crack.

Cuando tengamos el pro-
grama en Basic y queramos
comprimirlo deberemos
cargar este programa y te-
clear RANDOMIZE WUSR
23300 (RAND USR
23300). Veremos que des-
pues de aparecer el mensa-
je 0,0 O.K, el listado se ha
modificado introduciendo

En este espacio también
bida los trucos que nuesl
res quieran proponer. |
Para ello, no tienen mas o 6
los por correo a MICROHOBEN
C/ La Granja, 8. Poligono Industrid
de Alcobendas (Madrid) :

N, P
S

g&k h"\l,-\ L
= —

en cada numero, VAL “nu-
mero”. De esta forma aho-
rraremos el 14% de la me-
moria utilizada.

ESCUELA de INFORMATICA
APLICADA

Misten Chip”

CENTRO HOMOLOGADO Y
COLABORADOR DEL INEM
= CURSO de INICIACION

{6 meses)

Diploma: PROGRAMADOR BASIC-1

» INFORMATICA BASICA
{96 horas)
Diploma: PROGRAMADOR EN BASIC

* PROGRAMACION AVANZADA
{110 horas)
Diphoma: MASTER EN PROGRAMACION
Dirigido a mayores de 12 ahos

CIUDAD de los PERIODISTAS
Avda. Hemera Oria, 171 bajo
Frente al Instituto N. Hemera Oria
Tels: 201 6409 - 20193 85

TOOAS LAS CLASES SOM PRACTICAS CON
DROENADORES AMSTRAD O SPECTRUM

MICROHOBBY 7



PROGRAMAS MICROHOBBY

LA MAQUINA DEL TIEMPO

Rafoel MARQUEZ

Un afamado ladrén de bancos acaba de cometer su
méas extravagante y alocada fechoria: robar el

mundialmente conocide Banco Central y escapar con
el cientifico «Loquillo» a través del Tunel del Tiempo.

Este invento, el ultimo cuajado en la
retorcida mente del cientifico, les tele-
transportard por diferentes épocas y

conseguir atraparles puede ser algo

mas que imposible.
Ante esta situacion, ta, experto ras-

monedas

m.;.a;--- it

20.3; BRIGHT 1; B~

M T :: u,-.n 271 THEN LET

Ii‘
N INKE

Sk s,
*éi. ,.ﬁ"x'.‘i':"' 4: HelTTE
37, THEN LET aga

,u-ll u
gi' v L ATy
1 x-ﬁr 'Hl'l THEN GO TO
el grﬁ'ﬂ?“.’:;'a TEF::E?#
tx,90 <37 THEN GO TO

ﬁ’ THEN PRINT

'?%b&ﬂ “$hed%0 To 2

8 MICROHOBBY

treador, tendris que aventurarte en la
arriesgada, vy también tendadora, mi-
sion de dar con sus huesos enfrentin-
dote, claro esti, con lo desconocido.
éoerd demasiado para u? ¢Lo conse-
guiras...?

recogidas

FORTTR (3,B) =4 THEN PRINT

Sivid. BEEP .1,-

A R

=R
vu ‘I‘HEH 9 TO ISee

L8106 PrINT AT S.10; FLASH 1;1L0
_SIENTO!";AT 18,9; “HAS FRACASADD

-W’*'

I 24 -"‘I'I"" m m

'.‘h.:g"

JAVIER IGLIAL



BEEP .01 .RMNDISQ: MNEXT *

4025 FOR =0 TO 3869 NEX
48206 BORDER @: FOR =8 TO i: PR
INT
9 e

4‘33 LET EIhIISInlri IF pani=?
THEH GO TO ood

040
S994
SBEE DuUMLEN D =7 - EFeR. =

LS
G212 PRINT AT S.4."Has atlrapado
Il Ladron ¢ hliflfuhlfldﬂ €L bOl

Eﬂﬂﬂ PRINT AT 18,12 FLASH 1;"'E

HHORABUEMA! ™ "

G030 FOR 9=0 TO 1: FOR e=0 TO 30
BEEFP .Dl1.e: BDEEP .:éi%-lﬂ BEE

EQ4@ FOR g=@ TO 19:

25 BEEP .@1,e MNEXT 7

ER50 PRINT AT 1%,7 pnptn 5
OTRAR PRRTIODA Iﬁ/qu

a;* T
8860 IF INKEY$s o3l Ine

LS AT 1@, FLASH 1;
ﬂb l'lE P‘Ilﬁggﬁ GO SuUB To0d CLS-

SUB
?nai BRINT AT 17,7, BRIGHT 1. I
K 4. “BE"/ AT 18,7, LD~ AT & E

#3&9 P! ;HE 6;AT 15.13,"UIJ

T il
7.@: ﬁnrnr HK 5; an:ﬂHT 1;AT 18

IHK 1, "

sR 1,;AT 2,
ﬁa. H
5;88,1
IHNK ﬂ PLOT 175.1
Mol plOT i8a 58 oA

PLOT 178,112 DRAU -
18, -70,.1: PLOT 178,112 DRAU 10,
BRIGHT @ INK 7

1! IE FLASH 1
r:d S8ee. “éus

1;AT @&,
D'"T 9, xu, EEHEQ AT 1@
?::a nn:uT INK 4. BRIGHT 1,;AT 10

g } i1.,8; £ iR
5?4! HK 3 HHIG ¥ PLOT 89,18
a, DRAY 24,0 DRAU @,

DRALU 0, 16. DRAW
e- N BRI
ﬂ B0: DRAU BRI
BRIGHT @

HT:lI 13, FLHEH 1;
sUd Jhoo: LS

2 33 atr

m 7‘}{' AT 12 it“T nf la,

E E FLaS e L
e B
74;!_. *ﬁ,ﬂ. .r

x?HT

'ﬂi‘-. hm

2. " - -

7430 FoR INT INK :
% s u!xT FOR
5%? E 21 z :ux APER B
geb B papelg sl Taber gt 8

# ] 1 =
7 1615 8 ff At g.23,71
MK PAPER & || HExXT g
Zs= EIHkL! Thix ERICHT 1,132,
ian
7;&& !RIEHT o
?lﬂ
i%““ PRINT nT 12 anﬁn 1; "8l
GLO Ooy™ ud Zhao LS
9530 Go sus 91

1]
7520 BRIGHT 1: FOR o=0 TO 100 P
LOT INT (RND#+255) ,I IRND#175)

MNEXMT 1T
TEIP L ng="BBC~. PRINT AT 9,18
,3; INK 4.n8
PnzﬂT INK 5.5
T ng T7: IMK 3;nw
?54@ CIRELE INK' 6, BRIGHT 1,200,

104, 32
754& CIRCLE IMK BRIGHT 1.112
48 lﬁ CIRCLE IHK 3, BRIGHT 1.8

i58

ponedas  fecagidas D

TESQ CIRCLE INK B, BRIGHT 1,3&,1
04 ,20. CIRCLE INE 2. BRIGHT 112

?ﬁ.aE ﬁgxm-rr @

75

TES

7708 AL F : :

ﬂT 20.0; INK 6, "IJE" ;AT 21.0;"LH

"71n Thax, : nanT 2.6, 8", AT
H 1: ;AT iz.e."BA"

hT 1..19."&
5720 LET sas

7730 PRINT AT !, BRICGHT 1.i48:8
To4i18:50.87 0, {1 seiAT 13,8, 88;

e
AT 1236 PAUSE 10 BEEP .01
PRUSE 10 BEEP .01,5-10 PaUS

10 BEEP .91,9+10 MEXT a. FOR
Esu Tn 30 BEEF .0085,9 HNEXT g

79598

2200

RIGHT 1  CLS

30108 PRINT AT 0,0: INK g PAPER

e INSTRUCC TONES

aaxs PRINT AT 2.0; PAPER 7. IMK

4 ; #Lh Maquina del Tiempow

uﬁza PRINT AT 4.0; PRAPER 5"
TIENES QuE alrapar al La- dron
del Banco Central que. juntocon

un CiEnLifico LOCO hd EsCa~- pado
€N La Maquing detL Tiempo. ars
CoOnRsEqQUiIrLe dlhli_vl'lr pordist

iNntas «pocas rltﬁ:lthdﬁ LE3E mone

das Que ERCURRLFES Y CUAND Y N

o QuiEden Ea3 . entrar &n LA L ¥ 1-1

ind Que 1 Lelelransporlaca & o

fa EPOCH.

B02% INT . PRINT P -3

RPER 5,
Ho iloques nada d¢ Lo que wvieas
U Yidge POFf que POdria ser

1

Prosc.

l_I:'ﬂl'.'l'al"l' PRINT R S. "Cont
PR

%"‘,“'ai;ﬁ!' B 5’”3&:—“

ggg“:u sggl'higv Go To
gg%i "0%.9 20 CwEXT § S

"I"+| a: HNEX
‘

i
,n,tin 1£

MICROHOBBY §



mOoOnNnedgdds

recogidas

P01 DATA @,1 111 199,103 .82
:“a‘? 83924202 "
LA A g R ey
=1 [ e 254 2'!-! zs 7
] 098,87 é§ iz

LT e dt 4 T e 1 esmﬁ *si

-PROGRAMAS MICROHOBBY

el
3 ra éd ua§1iaiaar T

§=¢ 0,2i9,281 248 5
1§§tﬂﬂl Iﬂ‘.ﬁ
? g 62

3935 ﬁ‘E!Tﬂﬁ! ﬂﬁﬁﬂ FoR i-i Tﬁ ?9
hH

g
L]
D - W)
(=11

@,
S, 1
{12 485"
138932
- W
g :

-

iZa mi 34
*g% i 2 ,To, e
“"mséial 68:1:72
b b :g m u 18,0,

ﬁ 5 Td,
: dié %6788
“e ?43244?5 ‘13601

.‘ & ,d 4.4, é‘
64,64,64.64.64,84.6
:‘.é?‘.“&“ 1
B4, E1,2,2, u :45

3820 802%1%4%.%% %

E 9085. FOR 9a@ TOD 7
E USE “37+9,8: NEXT

146,110,108 Q. Hpﬂ
diles’ ruﬁ é. 16
OHRE USSR ii. HE“

&
'égé ‘gf

4
-I-

2
£

on3n
i =inme

LM

:5%

7 25

s
L+ ]

3o
thzhﬂ

-
-

D= =
on o

o
L L - Ll e |

I-ﬂg
- O
[T
Thioe.
aﬁ¥hz~;
L ?Fh
1&& -
Pt
lﬂ

L2orEor,
Rl
Yoo
3 an
- &bﬂ
T DR O D B

:
ﬁ

5T

:

t
§S

kR

v823a3RzS
it

Dgfghz
n#

L B
gy
[}
. B2
unn

Ll b
ol S

- R

' a‘a?%
8, 0;0.192

fa

-
o
n- £
L}
X
-
g|

L V=TT T
Sdpis w = i)
R = M B
PRORL

= 0

DEon SO0 « WO N
- =@

=

Bylde

ga

ugﬁuﬁ:hmtawif‘iﬁz‘g.n m 11
. FPOKE USE “a2“+9.& HEX

- RETURMN
fﬂgl DATA 60,108 ,833.231,.347, 108
60,0
$51% para 136 .2%%,219.319,2%55,66
156,90, 255, 185

4328 “GAT
184108554188 133 148 80,807

:ga .Ad, Iﬂﬁ ﬂi,n 1*1#‘ T lﬂig#
2 34 ﬁ$ .aaa 126%284%%52%0,°
R ?

o ad 54'3& 33:34%786%

ﬂi:ﬁ |5n1'r-| o5 .7.80.60,
60,60 254" 160" 52° 700754
L1680, iz i: i

En el programa «lgloo= que publica-
bamos en el numero 63 de Microhob-
by, omiliamos una linea en el listado

CORRECCION AL PROGRAMA IGLOO

sin la que no podréis completar el jue-
go, ésta que os ofrecemosa a conti-
nuacion:

3115 LET pu=0; LET wi=d: LET nis=

LA FAMILIA WALLY EN EL PARAISO o los héroes también lloran ()

Por Dessas Trosso

Perdona, querido Wally, que la se-
mana pasada le dejaramos en esta lerri-
ble encrucijada, pero la verdad es que
no tenias verdaderos motivos de preo-
cupacion va que la pecera (GOLD-
FISH BOWL) hari que la arana huva
despavorida.

Ahora tranquilizate y coge la llave
maestra (SKELTON KEY ) que se halla
delante de ti en esta tétrica estancia, pe-
ro ten cuidado de no soltar la pecera: la
astuta arana permanece al acecho.

Vuelve hasta ¢l templo v salta de
nuevo a traves del cuadro de la pared.
iHa llegado la hora de refrescarse!
Zambullete en ¢l mar e intenta locali-
zar dentro de sus cristalinas aguas un
pequeno armario gque en un principio
encontrards cerrado. iAh! iOh! iBufl
iMenos mal que has traido la llave que
te permitiri desvelar sus bien guarda-
dos secretos!

iNiiic, nitic! Media vuella y va esti:
ante tus atonitos ojos toma forma una

10 MICROHOBBY

maravillosa lata de espinacas.

Pese a tu avanzado estado de inani-
cion, Wally, debes contenerte. iEl futu-
ro de tu familia depende de ella!

Ahora busca por las profundidades
un enorme lapon. Abrelo y encontra-
ras un camino que te conduce de vuelta
al templo. De alli tendras que coger el
tazon que contiene un exquisito relle-
no (STUFFING) v mostrirselo al gran
pavo (EMU) que en tantas ocasiones te
ha impedido el paso. iEn cuanto vea el
relleno se le caerin los huevos al suclo!

Aprovecha su desconcierto y cambia
las espinacas por un huevo, a lavez que
procuras no perder ¢l relleno.

Compontelas como puedas, pero el
caso es que tenes que salir de alli con
el huevo y la lata de espinacas.

Vete a la pantalla marcada con el ro-
tulo «OLDE FAITHFULL». Salta a la
liana de la derecha y corre tan ripido
como puedas hacia el geiser que surgi-
ria de repente. Esle, con la ayuda de las

espinacas, te subira hasta un nido de
aguilas.

i51 no llevaras el huevo, el aguila te
materia sin remision! Comao, sin duda,
todavia lo tienes, podris hacerte ficil-
mente con ¢l arco v sus correspondien-
tes flechas que se encuentran en el ni-
do, pero tendras que dejar el huevo en
su lugar. Vuelve a saltar a la tierra y uti-
liza estas primitivas armas para apartar
de tu camino al molesto nativo que lle-
va el escudo.

Vete a donde esta Wilma prisionera
del indigena v disparale un flecha...

i.A donde habri ido a parar esta dia-
bolica flecha?

iLlegard a tiempo de rescatar al sim-
patico Herbert antes de que lasopa esteé
en su punto...?

i.Por qué los progamadores de Micro-
gen tienen una mente lan retorcida...?

Las respuestas a estas incognitas y mu-
chas mas, las encontraréis en ¢l proximo
capitulo de este lacrimogeno serial.
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GUNFRIGHT « Ultimate « Videoaventura

VUELTA AL LEJANO OESTE

Ultimate ha cogido al protagonista de Nightshade,
le ha colocado un sombrero vaquero y dos pistolas,
ha cambiado las casas de piedra por cabaiias de
madera y ha reemplazado los malignos espiritus
por peligrnms bandoleros. Y de esta forma, como el P~
que no quiere la cosa, ha realizado este excelente y

divertido Gunfright.

ale, de acuerdo. “t’al
sabemos que Gun-
fright es muy paraci-

do a Nightshade, que utiliza
la misma perspectiva y que
tanto la presentacion gene-
ral como la filosofia de am-
bos programas son muy Si-
milares. Pero iy qué?

Es posible que en un prin-
cipio parezca que a los ex-
celentes programadores de
Ultimate se les han agotado
las ideas y que ultimamente
se dedican a vivir de las ren-
tas y empiezan a repetirse
en sus juegos.

Pero en cuanto empiezas
a hacer tus primeras rondas
por el pueblo y vas comen-
zando a descubrir los nume-
rosos detalles que Gunfright
posee, se te va borrando po-
co a poco de la cabeza toda
posible relacion entre am-
bos juegos. Te vas dando

¥ pensemos que entre nues-
tros lectores habra muchas
personas que no habran ni
siquiera oido hablar de
Nightshade, asi pues olvidé-
monos de prejuicios y pase-
mos a hablar de este juego
de una manera tolalmente
objetiva y sin realizar ningun
tipo de comparaciones, que
siempre resultan odiosas.
Nos encontramos en
Kinsfolk, un pequefio pobla-
do del lejano Oeste que po-
see el porcentaje por metro
cuadrado mas alto en cuan-
to a forajidos y pistoleros se
refiere. A nosotros nos ha
tocado asumir el papel del
sheriff. Evidentemente
nuestra misidén consiste en,
fieles a nuestro juramento,
hacer reinar la paz y el or-
den, garantizar la seguridad
de todos los ciudadanos y
hacer prevalecer la justicia.

cuenta de que, en realidad,
poco tienen que ver el uno
con el otro y que éste es, in-
cluso, mucho mejor y mas
variado que su predecesor.

Pero no seamos=racistas»

12 MICROHOBBY

Bonitas palabras, pero
dificiles de cumplir. De mo-
mento, y nada mas comen-
zar el juego, ya tendremos
que estar con todos nues-
tros sentidos alerta, pues

WHNTED

DEAD-ALIVE

ULTIMATE PLAY THE GAME

< 000530

deberemos tratar de conse- rante el desarrollo de juego,

guir, haciendo uso de nues-
tra punteria, el mayor nume-
ro posible de bolsas de di-
nero, las cuales nos seran
imprescindibles para, du-

poder ir comprando los ob-
jetos que necesitaremos pa-
ra lograr nuestra mision, ta-
les como municion y caba-
llos. El precio de estos ira
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variando cada cierto tiempo,
por lo que ademas de captu-
rar a los pistoleros, debere-
mos preccuparnos de hacer
nuestras compras en &l mo-
mento mas oportuno.

Pero el objetiva primor-
dial, como antes hemos di-
cho, consiste en capturar a
los numerosos bandoleros
que pueblan las calles de
Kinsfolk. Para ello, antes,
tendremos que ir enfrentan-
donos a digamos =peque-
fios mailvados», que no ha-
ran otra cosa que obligar-
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nos a gastar municioéon, pero
que no tienen ninguna im-
portancia para nosotros (no
ofrecen ninguna recompen-
sa por su captura).

Las cosas se pondran ver-
daderamente interesantes
en el momento que nos en-
contremos con el fuerade la
ley de turno, cuya fisonomia
conoceremos perfectamen-
te gracias a los carteles de
«S5e Busca» que se nos
muestra a la izquierda de la
pantalla. Aqul tendremos
gue enfrentarnos cara a ca-

ra con los bandoleros, lle-
vando a cabo un peligroso
duelo. No habra clemencia
por ninguna de las partes: el
mas rapido podra conservar
su vida, el que mas tarde en
reaccionar acabara mor-
diendo el polvo.

Asi, tendremos que Ir en-
frentandonos uno a uno con
un buen nimero de crimina-
les. Hasta que no hayamos
conseguido acabar con to-
dos, nuestra misién no ha-
bra concluido

A la hora de hablar de los
graficos, si que no tenemos
olro remedio Que hacer
menciéon de Nightshade,
pues en Gunfright se utiliza
la misma técnica, llamada
Filmation 2 vy que tan popu-
lares hizo a los sefores de
Ultimate. Sin embar-

go, la presentacidn general
de la pantalla es aqui mas
completa ya que posee un
gran numero de mensajes y
dibujos acompafando a las
secuencias de movimiento.

Un gran programa que
nos hara olvidar el refran de
que tiempos pasados siem-
pre fueron mejores

Ahora, ya estdis avisados.
Si os encontrais con las su-
ficientes fuerzas y decision,
venid a Gunfrig. Vuestra re-
compensa sera un pufado
de diversion y emocion a
raudales.
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Nuestro héroe parte desde la

que se enfrentara en terribles
duelos a muerte.

carcel («JAIL») a la busqueda de
los facinerosos del Desie, con ios




COSMIC WARTOAD o Arcade ¢ Ocean

EN EL IMPERIO DE LOS SAPOS

n esie fascinanie mun-
do de los juegos para
ordenador, muchos y muy
variados son los papeles
que se nos propone repre-
sentar. Podemos ser desde
expertos pilotos hasta temi-
dos pistoleros, desde habi-
les karatekas a meros nifios
traviesos, pasando por sa-
boteadores, jugadores de
baloncesto, espadachines,
astronautas y toreros. Pero
hemos de reconocer que en
muy contadas ocasiones
nos han ofrecido la posibili-
dad de hacer de sapo.
Pues en Cosmic Wartoad
podemos ser uno de eslos
viscosos y saltarines anfi-
bios y ademas, podemos
convertirnos en un auténti-
co héroe de la especie.

El caso es que la Reina de
los Sapos Guerreros Cosmi-
cos ha sido raptada por las
Bestias del Fango, sus mas
mortales enemigos, y se la
han llevado a una oscura vy
fria mazmorra de su castillo,
donde la han transformado,
con no sabemos que malig-
nos poderes, en un horrible
ser de apariencia humana. A
nosotros nos ha sido enco-
mendada la mision del res-
cate.

Sin embargo, Cosmic
Wartoad no es el tipico arca-
de en el que tenemos que ir
recorriendo las habitacio-
nes de una manera conti-
nuada. Entre habitacion y
habitacién, apareceremos
en un extrano tablero forma-

do por varios cuadrados
con distintos colores y dibu-
jos. Cadauno de ellosrepre-
senta una puerta hiperespa-
cial que nos conducira a
distintos lugares, asi como

nos permitira recoger uno
de los objetos que aparecen
alaizquierda y que te seran
imprescindibles para finali-
zar con éxito la mision.
Este detalle le daunagran
variedad al juego, ya que no
tendremos que visilar siem-
pre los mismos lugaresy po-

“dremos elegir a nuestro an-

tojo, la pantalla en la que
queremos aparecer.

Estas difieren bastante
unas de otras, tanto el tipo
de enemigos con los que
nos encontramos como en
el modo en el que debere-
mos enfrentarnos a ellos.
Habra enormes gotas que se
dejaran caer sobre nuestras
cabezas, plagas de desa-
gradables insectos, y un

sinfin mas de diferentes im-
pedimentos a los que debe-
remos tratar de eludir a toda
costa. Esto, evidentemente,
le da una gran variedad al
juego y hace que no resulte,
ni mucho menos, aburrido.
Ademas, todas las panta-
llas estan realizadas con un
alto grado de calidad grafica
y son bastante agradables a
la vista, tanto por sus colo-
res como por sus formas.

Todo ello hace de Cosmic
Wartoad un juego muy ame-
no, variado y divertido.

nm

ROLLER COASTER & Arcade « Elite

UN DIA DE
FERIA

primera vista Roller

Coaster no llama exce-
sivamente |la atencidon. Quiza
venga motivado por el he-
cho de que el tamano del
protagonista es relativa-
mente diminuto, y asi, de
pronto, te deja un tanto frio.

Pero a medida que empie-
zas a recorrer pantallas y
pantallas y vas visitando to-
das lasinstalaciones de esle
gigantesco parque de atrac-
ciones, vas dandote cuenta
de que la primera impresion
no corresponde a nada con
todo lo que verdaderamente
puede dar de si este diverti-
do arcade.

Los escenarios por los
que lranscurre el paseo de
este personajillo en busca
de diversion son realmente
variados, llenos de colorido,
plagados de pequefos de-
talles y de innumerables ac-
ciones diferentes.

El argumento consiste en
recoger todas las bolsas de
dinero que se encuentran
por todo lo largo y ancho de
esta animada feria. Para
conseguirlas tendras que ir
subiéndote a las diferentes
atracciones que por alli se
encuentran, tales como no-
rias voladoras, carruseles,
montafias rusas, toboganes
y un sin fin mas de artefactos
berbeneros.

Ademas, se puede apre-
ciar en muchos detalles que
este juego no esta pensado
con la obsesiva idea que ac-
tualmente tienen todos los
programadores de que tie-

nes que matarte cada dos
por tresy que debes sudarla
gota gorda para ir pasando
las pantallas. Roller Coaster
es un juego relativamente
sencillo de jugar, hecho este

que unido a que comenza-
mos el juego disponiendo
de diez vidas, permite que
puedas pasarte un buen ra-
to sequido jugando sin tener
que volver a cada instante a
comenzar desde el principio
porque no hacen mas que
matarte insistentemente.
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Arturo LOBO y J. J. LEON

En esta ocasion presenta-
mos un programa dirigido a los
estudiantes universitarios par-
ticularmente. Sirve para resol-
ver lodo tipo de sistemas de
ecuaciones (lineales o no) has-
ta un total de 20, con la condi-
cion de que éste no sea incom-
patible ni indeterminado. El pro-
grama ofrece, ademas, la posi-
bilidad, si se desea, de suslituir
unasecs. por olras alternativas,
hasta un lotal de 6, si comprue-
ba, al hallar las soluciones, que
una cadena prque se intfroduce
85 mayor que un cierto valor
real, que también se pide. Las
ecuaciones son de la forma
F=0 {donde F es la cadena que

Faﬂimha

SISTEMAS NO LINEALES

se introduce) y son formas de:

a) las incognitas, que son
obligatoriamente y en ese or-
den las letras q.w, e, r, |, elc. de
las dos primeras filas del lecla-
do (de forma que si hay tres in-
cognitas éstas deben serq,w,y
e; por ejemplo),

b) wi,gue es una variable in-
dependiente (puede aparecero
no) que ahora le explicaremos
para que sirve,

€] par, que es un parametro
que loma dos valores (que te pi-
de).

5i decides introducir vi y par
en las ecuaciones, puedes utili-
zar la opcidén de representa-
cion: cuando ha resuelto las

ecuaciones para un
valor inicial de vi y el
1.° de los dos del para-

meltro, le permite repre-

sentar para los dos valo-

res del parametro, vy en
funcion de vi, una expre-
sion de cadena cualquiera
vdep. (Ejemplo: “2 w par/vi®.) Te
pide para ello el incremento de
vi, el nimero de puntos y el va-
lor maximo que puede tomar
vdep.

Para resolver el sistema, de-
bes meter siempre la primera
vez valores iniciales xi para la
interacion (lo mas proximos
que lu creas a los valores solu-
cion), asi como el error permiti-

do en el resultado ei y el incre-
menio para estimar la derivada
di. El programa utiliza el método
de Newion, de modo que si el
valor del jacobiano @n un punto
de la iteracion es cero, deberas
introducir nuevos valores ini-
ciales.

El nimero de ecuaciones es
n y las ecs. fijas (no alternali-
vas) deben ser introducidas en
primer lugar.

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYADAS DEBERAN TECLEARSE EN MODD GRAFICO
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LA ZONA DE VARIABLES (lI)

Rafael PRADES

El Spectrum almacena todas las variables con las que
opera en un determinado espacio de la memoria. En esta
segunda parte del andlisis de la Zona de Variables os
presentamos el resto de los tipos existentes: de cadena, de
control de bucle, de matrices numeéricas y de matrices

alfanumeéricas.

La semana pasada vimos como esta
organizada la Zona de Variables, asi
como la descripcion detallada de las
Variables Numéricas. Ahora vamos a
tratar el resto de los tipos posibles.

Contamos también con un intere-
sante programa del que, por razones de
espacio, publicaremos detalladamente
su funcionamiento en el proximo nu-
Mmero.

Variables de cadena

El primer byte, de este tipo de varia-
bles, tiene la siguiente estructura:

BYTE
P10]|XXXXX

El nombre de la cadena viene deter-
minado por el codigo completo del by-
ie:

[ nombre=CHR$ (PEEK byte) |

Los dos siguientes bytes determinan la
longitud de la cadena, el primero es
que de menos peso vy el segundo, logi-
camente, ¢l de mayor, Cuando una ca-
dena se define como vacia ("), estos
dos bytes estan a “cero”.

El valor de la cadena se encuentra
distribuido en los siguientes bytes.

I —
Vars sPEER ZI827+PEEX 23

a
paso=@d
3
H

arscs T
1iag b RN T gt

vars (=154
-] F var :--rﬁ HNDP:EH

:ir‘;;'zi: ulrt}-l.i
:tg‘iilkgl‘vir 1l§ll=zﬂb PEEK

Vars (az25e

KH‘
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EJEMPLO:

| LET c$="FIN" |
i ucu

3| longitud
®| 3 bytes
?m = uFrl
73| ="I"
78| ="N"

Variables de control de bucle
FOR/NEXT

Las variables de bucle necesitan mas
bytes para almacenar la informacion
correspondiente a sus limites y al paso.

-La estructura del primer byle es la si-
guiente:

BYTE
L I B

La obtencion del nombre puede con-
seguirse a partir de la expresion:

5 para el paso.
= 2 para el n.” de linea.
-~ | para el n.” de sentencia.
En un principio, los cinco bytes des-
tinados para almacenar la informacion
correspondiente al limite inferior, tie-
nen ¢l mismo valor que ¢l asignado en
la correspondiente sentencia BASIC;
pero segun se va incrementando el bu-
cle este valor se va actualizando.
EJEMPLO:

[ 300 FOR t=2 TO 100 STEP 4 |
~128=116 =“t"

| nombre=CHR$ (PEEK byte—128) |

Los dieciocho bytes posteriores, tie-
nen la siguiente distribucion:

— 5 para el limite inferior.

— 5 para el limite superior.

cloa I hssampumn (varasis somek
mi h‘*

valor
limite
inferior

S8 X x s

H T INT
lﬁﬁ Yars-1g0) ."r "iPaso:

Fﬂ%‘m IPEEK Vars).
%'%
93 rs=-98) ;"

T ""i'\".l'l

7 aso=b “=r 3 :Pgﬂlt ivars+1) +PEEK

:' vars=-3a2m;" : .

LET PassPEEK (vars+l) +PEEK Sivars SERENNA SIS
iy 16 bt



En un principio tendra el valor 2; al
final del bucle, alcanzari ¢l inmediata-
mente posterior al limite, 102 en nues-
lro caso.

limite
superior
(100)

paso
(4)

SRS ﬁﬂaﬂﬂ

n.° linea
1| 44+1-256=300

2

Variables de matrices numéricas

F=Y
-9

sentencia (2—1=1)

| El byte primero de una variable des-
tinada para almacenar los datos de una
malriz 0 array numérica, tiene la si-
guiente estructura:

BYTE
100X XXXX

La siguiente expresion permite ave-
riguar su nombre:

| nombre=CHR$ (PEEK byte—32) |

Los bytes posteriores tienen la si-
guiente distribucion:

— 2 para la cantidad de bytes ocupa-
dos.

— | para el numero de dimensiones.

— 2 para los valores de cada una de
las dimensiones.

— § para los valores de cada uno de
los elementos.

EJEMPLO:

DIM s(2,2)

LET s(1,1)=3
LET s(1,2)=—20
LET s(2,1)= 2
LET s(2,2)=5

-32=115="g"

longitud
25 bytes

dimensiones (2)

valor 1."
dimension (2)

valor 2.°
dimension (2)

valor
primer
elemento
(3)

s |a|elwisls| |s|m “”B o

valor
segundo
elemento

(—20)

255
236
255

0

236+255+256=65516
65516—65536=—20

valor
tercer
elemento

(2)

valor
cuarto
elemento

(5)

GBS ns|s SeNeS

Variables de matrices de cadena

Las variables de matriz de cadena se
almacenan de forma similar a las nu-
méricas. Cuando se define una matriz
de este tipo, el drea correspondiente a
los elementos se rellena con el codigo
decimal “32" (espacio).

El primer byte tiene la siguiente es-
tructura:

BYTE
R AR

Para conocer su nombre, utilizar la
siguiente expresion:

[ nombre=CHR$ (PEEK byte—96) |

EJEMPLO:
DIM d$(4,5)
LET d$(1)="pepe”
LET d$(2)="juan”
—96=109 = “d"
25| longitud
0| 25 bytes
[ 2] bidimensional
4| valor1°
@®| dimension (4)
5| valor 2.°
@] dimension (5)
112| ="p"
101| = “e” elemento
112] ="p"
101| =“e" primero
32| =""
106| ="
117| = “u” elemento
97| ="a"
10| =“n" segundo
32_ —_ - -
a2] =*"
32| ="" elemento
32 —_ U
32| ="" tercero
32 —_ U

Y asi sucesivamente.
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UTILIDADES

42 CARACTERES

POR LINEA
PARA EL SPECTRUM

Ricardo SERRAL WIGGE

Para casi todas las aplicaciones que no sean juegos, la
pantalla del Spectrum se nos queda pequeiia. En este
articulo presentamos un programa que aumenta la
capacidad para textos de la pantalla, y que podemos
utilizar facilmente con nuestros propios programas en
Basic y en Cédigo Méaquina.

La pantalla del ZX Spectrum siem- ciones TAB (4*n+1) v TAB (4*n+
pre trabaja en modo de alta resolucion. 2) (ver figura 1).
Para que podamos escribir textos en e La subrutina debe soportar
ella, la ROM contiene una subrutina de todo el juego de caracteres del
impresion (RST #18) que escribe los Spectrum, incuidos los grafi-
caracteres pixel por pixel en una matriz cos de bloque, que se generan
de 8+8 puntos. a traves de un pequefo algorit-

No podemos cambiar el formato gra- mo, ¥ los graficos definidos por
fico de 256+192 pixels, pero si es posi- el usuario.

ble comprimir los caracteres utilizando e El programa tiene que fun-
otras matrices 4+8, 5+8, 6+8 y 7+8 que cionar correctamente en todos
nos daran 64, 51, 42 y 36 caracteres por los canales de salida del Spec-
linea respectivamente. 42 caracteres trum, incluido el de la impreso-

por linea son un buen compromiso en- ra ZX o compatibles.
tre densidad y legibilidad en una panta- e Todos los caracteres de
lla de TV normal. control del Spectrum han de
Para poner en marcha este proyecto funcionar como de costumbre.
hubo que abordar las siguientes difi- Esto obliga a que los atributos
cultades: se tengan que imprimir dos ve-
= - ces si un caracter nuevo (6+8)
e Disenar unjuego de caracte- rebasa la frontera entre dos an-
res nuevo que utiliza una matriz tiguos (8+8).
6+8.
e Los nuevos caracteres a ve- El resultado de estas consideracio-
ces se solapan con dos anti- nes ha sido una subrutina en Cadigo
guos. Esto ocurre con los ca- Maquina, que se parece mucho a la ori-
racteres que ocupan las posi- ginal de la ROM vy que comienza en la

Linea de panitalla con la rutina de imprasién normal.
Columna: Q 1 2 3 4 5 _5_ a0 3_1
(S POSN): 33 32 n 0 29 28 27 3 i

1A
v

Caracter 8+8 con sus Atributos.

? é direccion 63614, pero una vez alterados
los flujos de los canales, como explica-
remos mas adelante. Se utiliza igual

que la antigua rutina de impresion me-

diante cualquier variante de la senten-

Linea de pantalla con la rutina PRINT-42. cia PRINT del Basic o mediante la ins-

Columne: 8 1 2 3 4 5 8 71 @ 0 4 truccion RST #1@ del Z-88 con el regis-

(SPOSN): 43 42 41 40 39 38 37 38 a5 3 2 tro A conteniendo el caracter a impri-
T T 1 [ ] T T mir.

‘ [} : 1 i ] ] 1 y M

| ' i | I 2 g O % El juego de caracteres comienza en

\| ! L : '. : HIll I la direccion 6468@ y ocupa 768 Bytes.

tipo \ Es posible tener varios juegos de carac-

caracter @) \b) /o, 7d) teres simultineamente en la memoria

\// atributos (3 para 4 caracteres) y realizar la conmutacion entre ellos al-

Los tipos a) y ¢) se imprimen en una pasada, pero los tipos b) y d) precisan el doble ttl‘andﬂ ]a‘hl'&riablﬂ de‘sistEmECH&RS

de accesos a memoria y 2 Bytes de atributos. como acostumbramﬂs'a hacerlo con la

Figura 1: Formato de una linea de pantalla con PRINT-42, vieja rutina de impresion.
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Con PRINT-42 la capacidad de texto
de la pantalla del Spectrum aumenta
enun 31%, pero la impresion es un 33%
mas lenta, ya que algunos caracteres y
sus atributos se han de imprimir en dos
pasadas (figura 1).

Desde el Basic se trabaja exactamen-
te igual con PRINT-42 que con la ruti-
na de la ROM. PRINT #n, LPRINT #,n
LIST #n, LLIST #n, funcionan con la
misma sintaxis que de costumbre, salvo
TAB y AT que ahora llegan hasta la co-
lumna 41. A veces puede ocurrir que un
cardcter tenga dos colores de fondo dis-
lintos, puesto que se encuentra en lafron-
tera de dos caracteres antiguos. De to-
dos modos, normalmente usaremos

PRINT-42 para aplicaciones de textos,
en las que se suele trabajar casi siempre
con un mismo color de fondo. Unica-
mente hay que reinicializar el progra-
ma cada vez que se borra la pantalla
con CLS, CLEAR o RUN, ya que estas
sentencias Basic vuelven a tomar los
valores iniciales para los canales «K»,
«S» vy «P». A este efecto el programa
Demostracion de PRINT-42 contiene
la subrutina 4000@. La subrutina 5000
vuelve al modo normal de 32 caracteres
por linea, permitiendo «displays» mix-
1os.

Examinando el programa demostra-
cion se puede ver con claridad la forma
mdas adecuada de utilizar PRINT-42
desde el Basic. Por ejemplo vemos que,
después de un CLS, se hace un GO
SUB 40#0¢ para activar PRINT-42 y
cambiar el juego de caracteres. No obs-
tante, antes de imprimir en pantalla he-
mos de fijar las nuevas coordenadas de
referencia mediante PRINT #n: AT v,
#; 0 PRINT #n; TAB@, va que CLS las
inicializa incorrectamente para la nue-
va rutina de impresion. Para la impre-
sora esto se haria con LPRINT TAB é:
después de un CLEAR o RUN.

Veamos ahora como se puede inte-
grar PRINT-42 en un Programa en Ba-
sic que vayamos a disenar. Primera-
mente nuestro programa ha de reservar
sitio para la subrutina-en codigo ma-
quina mediante la instruccion CLEAR
63689. Después puede cargar la subru-
tina con LOAD *" CODE 63618,1758
(se habra grabado previamente utili-
zando el Cargador Universal de codigo
maquina). Para que podamos activar y
desactivar la rutina de impresion
PRINT-42, es preciso que nuestro pro-
grama en Basic contenga las subrutinas
4000 v 5000 del programa demostra-
cion. Para quien le resulte molesto te-
ner que incluir estas subrutinas en Ba-
sic es posible sustituirlas por dos pe-
quenas subrutinas equivilentes en co-
digo maquina. No obstante, es mas
sencilla la primera solucion.

Los canales del Spectrum

Veamos ahora con detalle como fun-
cionan los canales, que es una parte
muy poco conocida del «sistema opera-
tivo» del Spectrum. Un canal es lo que
se suele denominar en otros sistemas
operativos un conjunto de «device dri-
vers» (subrutinas controladoras de dis-
positivos de entrada v salida).

El Spectrum conoce 4 canales: «K»,
«S», «P» y «R» que controlan la panta-
lla inferior y el teclado, la pantalla prin-
cipal, la impresora, y el WORKSPACE
respectivamente. Con el interface | se
le afiaden los canales «N», «T», «B» y
«M». Podemos direccionar la entrada o
salida hacia un determinado canal, aso-

cidndole un flujo («streamn), que van
numerados del #4 al #15. Normalmen-
te los flujos #0, #1, #2 y #3 van unidos
a los canales «K»n, «K»_ «S» y «P», pero
podemos alterar eslas asociaciones con
la sentencia OPEN #. La clave de este
mecanismo se encuentra en la zona de
memoria STRMS de las variables del
sistema vy en la zona comprendida en-
tre (CHANS) v (PROG). Las figuras 2 y
3 muestran su estructura con detalle.

La tabla de canales es la zona de me-

STAM JI568 m—

185  sombee cand s
Bt desplaramapnin
53k nombie canal S
BEh  driplarameenia
S2n . nomboe casal s

fih__ dewplaremnin |

)
)
)
48h . nombie casal o }, ﬂ
)
)
f

Mk friplarsmiesio
48n bidie Cagal

E]h &imltmg

53 eombig cassl G

ﬁh Arpla sharenia

S0h  soeben cosal P
1 desplaamineg

B Mg e ganad },- 15
B figp conado !

1351 ——

1N —

Figura 2: Tabla de flujos de las variables
del sistema con sus valores iniciales.
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gﬁﬂ
0 SeErral Wigee
ts ERASARY
PER 1: INK 9: C
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moria apuntada por la variable del sis-
tema CHANS. A cada canal le corres-
ponden 5 Bytes. Inicialmente hay 4 ca-
nales. No obstante podemos incluir
mas canales, anadiéndolos al final de la
tabla. iSi hacemos esto hay que tener
en cuenta, que hay que desplazar «para
arriba» todo el Basic un determinado
numero de Bytes, actualizando todas
las variables del sistema afectadas por
el cambio! Los dos primeros Bytes de
cada canal contienen la direccion de
comienzo de la subrutina que controla

Valar Nombre subruting/canal
(CHANS) Enwrada F4 09 PRINT-DUT B9F4h

Salida A8 1D KEY-INFUT 18AGh
Nomhre 48 K
Enrada F4 D9 PRINT-OUT Q9F4h
Salida (4 15 ERROR-J 15C4h
Nombre 53 iS5
Envada 81 OF ADD-CHAR DFB1RH
Salida (C4 15 ERROR-J 15C4h
Mombre 52 ify
Envada Fi4 P9 PRINT-OUT BY9F4h
Salida (4 15 ERROR-J 15C4h
Nombre 50 iPy

Y Marca final de la

tabilal

Figura 3: Tabla de canales del area de
memoria CHANS con los canales del
Spectrum sin Interface I
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el dispositivo de salida, asociado al ca-
nal. Los dos siguientes contienen la di-
reccion del dispositivo de entrada. Es-
tas direcciones se almacenan en el for-
mato del Z-80: primero ¢l Byte menos
significativo y después el mas significa-
tivo. Si un canal es unidireccional, se
toma la subrutina de ERROR-J en sus-
titucion del dispositivo que falta, para
evitar que el sistema se pueda quedar
colgado. Por ello la sentencia INPUT #
2:A da ese error. Por Gltimo, el quinto
Byte contiene el codigo ASCII del
nombre del canal en mayusculas.
Como s6lo hay un nimero finito de
flujos (16), el Spectrum tiene un espa-
cio fijo reservado para estos datos: 32
Bytes llamados STRMS en el drea de
variables del sistema. A cada flujo le
corresponden 2 Bytes. El primero de
ellos contiene el codigo ASCII (ien
mayusculas!) correspondiente al nom-
bre del canal al que esta asociado dicho
flujo. Con esto seria suficiente, pero
para agilizar la indexacion en la tabla
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de canales se le anade un Byte, que
contiene un desplazamiento. Con
(CHANS)—1+desplazamiento obten-
dremos ahora la direccion de comienzo
del primer Byte de los datos del canal.
Con un desplazamiento cero se indica
que ese flujo esta cerrado.

A parte del método visto en el listado
1 hay otra forma de activar PRINT-42 y
que mantiene la inicializacion aun des-
pués de CLS, CLEAR o RUN. No obs-
tante, sigue siendo necesario volver a
fijar las coordenadas de referencia des-
pués de ejecutar cualquiera de estas
sentencias Basic. Este método alterna-
tivo consiste en definir uno o varios ca-
nales. Definimos, por ejemplo, un canal
que llamamos «A» que tome como dis-
positivo de entrada la rutina de lectura
del teclado, y como dispositivo de sali-
da la subrutina PRINT-42 (punto de
entrada 6398d). Ahora, mediante la ins-
truccion OPEN #2.«A» podemos re-
vertir la rutina de impresion normal ha-
cia PRINT-42.

Esta rulina imprime 42 caracteres por
linea, soportando todos los caracteres de
conirol del ZX Spectrum. Para inicializarla y
conectar el nuevo juego de caracleres 6+8:
GOSUB 4000. Para volver al modo normal y
‘ desconectar el nuevo juego de caracleres:

GOSUB 5000.
RUN, CLEAR & CLS reinicializan el modo
‘ de impresitn de 32 caracteres por linea, pe-
ro el juego de caracteres permanece activo.
Ubicacion de la rutina: 63610
Nomero de bytes: 998
| Ubicacion de juego de caracteres: 64600

ALGUNOS DATOS DE IMPORTANCIA

Nomero de bytes: 768
Nm;;r; de byles total (rutina + caracteres):
1
Podemos obtener la direccion que ocupa
un determinado caréacler con la formula;
64344 + 8 - CODe "Caracter”.
Generacién del codigo objeto con el lista-
do 2 y el cargador universal de Cddigo Ma-

quina: Dump en la 4 SAVE "print 42"
CODE 40.09@,1758

Mo olvidar, en la linea 50 del listado 1,
LOAD = " CODE 6361@.




El arte de rotular

Nos llega desde Inglaterra
la produccion de una pe-
quena empresa de soflware,
desconocida aun en nues-
tro mercado, bajo la forma
de dos programas de utili-
dad para emplear con im-
presoras maltriciales.

En primer lugar, bajo el
nombre «LETTA-HEAD= nos
presentan un programa di-
sefador de cabecerasyeli-
quelas, aunque describirlo
asi, tal vez no dé una idea
clara de las enormes posibi-
lidades de esta excelente
herramienta de trabajo.
Podriamos decir que
«LETTA-HEAD» permite ha-
cer todo lo que se pueda ha-
cer con letras... y algo mas.
De entrada, y para que nun-
ca nos quedemos cortos, el
programa incluye nada me-
nos que 25 juegos de carac-
teres diferentes que se pue-
den cargar de uno en uno o
en blogues de cinco juegos.
Siempre hay guien no se
conforma con 25 tipos de le-
tra diferentes; si es tu caso,
la cinta incluye un «editor de
juegos de caracteres-quete
permilira crearte letras a lu
medida.

Una vez elegido el tipo de
letra que vamos a ulilizar,
podemos ampliarla horizon-
tal o verticalmente hasta 9
veces, ponerla de lado e, in-
cluso, «boca abajo~. Existe
un juego que permite escri-
bir con «<imagen de espejo- y
dos juegos con letra «cirili-
ca» para escribir en griego
ilo en ruso!! Ademas, si lie-
nes unaimpresora «Star Ge-
mini», puedes volcar cual-
quiera de eslos juegos de
caracteres en la RAM de la

BRADWAY SOFTWARE:
LETTA-HEAD/DUMPY

Si tienes una impresora de matriz de puntos con
posibilidades graficas, estas de enhorabuena;
estos dos programas son justo lo que necesitas
para sacarle el maximo rendimiento.

impresora ¥ que los ulilice
como los suyos.

También permile «recua-
drar» una zona de la panta-
lla, trazar lineas, circulos o
arcos para componer cabe-
ceras de folios, membretes,
logos, etiquetas, etc. Como
detalle curioso, hay una op-
cion que nos permite dise-
far las etiquetas de nues-
tras cintas de cassette; para
ello, se recuadra una zona
de pantalla con la forma de
una de estas eliquetas que,
cuando la copiemos en im-
presora, tendra el tamano
justo para recortarla y pe-
garla en una cassette.

Otra opcidon nos permite

numerar automaticamente
una serie de hojas, delimi-
tando un lugar en la cabece-
ra donde se iran imprimien-
do los numeros conseculi-
vos que el propio programa
se encarga de ir incremen-
tando.
* Los autores hap pensado
en todo, y sLETTA-HEAD= es
compaltible con, practica-
mente, todos los periféricos
del mercado. El pograma
principal puede trabajar con
cassette, microdrive y disco
«0OPUS», y &n la misma cinta
se incluye una version espe-
cial para «Waffadrive-. Se
puede indicar al programa
eltipo de interface de impre-
sora que se va a utilizar, da-
do que el programa es de
origen inglés, no incluye en
su «mend» el interface «In-
descomp= (uno de los mas
extendidos en Espana), por
lo que, quienes utilicen este
interface, deberan seleccio-
nar el =MOREX (centronics)»
que trabaja igual.

Por ultimo, «LETTA-
HEAD= permite cargar y sal-
var el disefo realizado, en
cualquier dispositivo de al-
macenamiento, como una
«SCREENS», con lo que es
posible incluirlo en un pro-
grama nuestro, o0 mezclar
los disenos de un programa
de dibujo con los caracteres
de «LETTA-HEAD-=,

El segundo de los progra-
mas, =DUMPY= es un «pro-
grama para hacer progra-
mas», Permite disefar ruti-
nas en codigo maquina para
volcar pantallas en impreso-
ra, expandiéndolas, con-
trayéndolas, e incluso, som-
breandolas para simular los
colores. Consta, basica-
mente, de una «bibliotecas

de rutinas preescritas que el
programa se encarga de
combinar para crear una ru-
tina de volcado a nuestra
medida. Podriamos decir
que se trala de un auténtico
«compilador= de rutinas de
COPY.

Los cinco bloques, de cin-
Cco juegos de caracleres ca-
da uno, estan grabados por
la cara «B+ de la casselte de
forma que podras usarlos en
lus propios programas.

La direccion de eslos
magnificos programadores
es:

Bradway Software
33, Conalan Avenue
Sheffield
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ELSUMMUM

Spectrum, como lider, marca un nuevo hito en
la histona de los ordenadores famili:

El Spectrum 128

Gran capacidad de memoria. Teclado v
mensajes en castellano, teclado independiente SPECTRUM 128. NOVISSIMUS
para operaciones numeéricas y de tratamiento Ry
de textos... A pcwso

Sinclair e Investronica han desarrollado una | <=4 WJ.I’.-
auténtica novedad. En ningun lugar del mundo,

investronica

Tormis Bretdn, 62 Camp, B0

Tel (31} 467 82 10. Tels. (33 211 2658 - 211 27T 54
Telex 233598 [YCO E. 08022 Barcelona

28045 Madnd




THREE WEEKS IN PARADISE

Wally sigue haciendo de las suyas en esta
ultima creacion de Mikro-Gen que no por
recordarnos a las anteriores es peor. Pero
como en esta ocasion la critica no es cosa
nuestra, cedemos la palabra a los Justicieros...

«Presenfacion recargada»

# Positivo: Los graficos, el mo-
vimiento y el sonido. La idea del
juego es baslante original, al
igual que la adicion. Es el mejor
de la saga de -Wally»

¢ Negativo: La presentacion,
por estar muy cargada. Es un
juego dificil ya que no consi-
gues encontrar la entrada a
nuevas pantallas,

Puntuacion: 9

JUSTO SORIA

e B

=Gran colorido de graficos»

& Positivo: El movimiento eés
suficientemente bueno, los
graficos tienen mucho colori-
do, quizas lo que hace al juego
mas atractivo. Es un juego muy
adictivo y la curiosidad aumen-
la cada vez mas. Hay delalles
muy simpaticos y el sonido es
estupendo

« Negativo: La dificultad es al-

ta porque lienes que enconlrar |

el objeto preciso para pasar al-

gunas pantallas que pueden

ser decisivas para conseguir

nuestro objelivo. No es un jue-

go muy original porque se pa-

rece al Herbert's Dummy Rum
Puntuacion: 9

PURIFICACION HERNANDEZ

«Un toque de humors-

o Positivo: Es un programa
donde impera el colorylaexce-
lente calidad de sus graficos y
movimientos. El paso de panta-
llas es muy bueno, al principio
suena una“ musica muy bien
realizada. El programa imprime
una nota de humor con nuestro
simpatico personaje y su forma
de moverse cuando se cae al
suelo

® Negativo: Es tremendamen-
te dificil y hay que tener mucha
paciencia para acabarlo. Es un
programa hecho para quedar-
se muchas horas frente al orde-
nador

Puntuacion: 9

JAVIER REDONDO

=Sonido perfecto»

e Positivo: Los graficos y el
colorido son excelentes y el
movimiento, ademas de tener
calidad, es muy gracioso. El so-
nido es perfecto y es un juego
muy original
« Negativo: La mision es muy
dificil de realizar

Puntuacion: 8

DANIEL GONZALES

The lele % i |

Al R w i, |

«Excesiva dificultad-

» Positivo: Mantiene la origi-
nalidad de las aventuras ante-
riores, innovando movimientos
como por ejemplo el nadar, los
gralicos en su estructura son
parecidos a los olros, pero con
detalles muy tropicales. El mo
vimiento es excelente y el soni-
do esta mejorado
» MNegativo: Sinceramente,
creo gue se han pasado en difi-
cultad
Puntuacién: 9
GORKA POLITE

«Lina rdea geniale

s Positivo: Los graficos son
maravillosos asi como el movi-
miento, que es casi perfeclo.La
musica del comienzo y los
efectos del sonido estan muy
bien realizados. La idea es ge-
nial y una cosa curiosa es la de
poder cambiar de color del per-

sonaj

¢ Negativo: Los atribulos se

mezclan con demasiada fre-

cuencia
Puntuacién: 9

AL 1
FGO. JAVIH A

Al COF
VALERI

~Sigue siendo Wally...=

» Positivo; Los graficos son
excepcionales y el movimiento
muy suave. ES un juego lécni-
camente perfecto. La melodia
que aparece durante &l es ge-
nial

e Negativo: Enorme dificultad,
no es muy original ya que esta
basado en los demas juegosde
Wally

Puntuacion: 8

CELIA MENENDEZ

~Adicion ¥ originalidad a fope«

@« Positivo: La pantalla de pre-
sentacion y los graficos, sin ex-
cepcion son fenomenales. El
tratamientio del color es exce-
lente y no digamos el movi-
miento v el sonido que son de lo
mas llamativo. L. adicion, una
vez metidos en el juego, y la ori-
ginalidad son muy grandes

» Negativo: La superposicion
de colores del personaje cen-
tral (Wally) con el resto de los
graficos resulla algo molesto
Mo tiene muchas pantallas

Puntuacion: 85

IOSE CARLOS NUNEZ

-
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MICROBASIC
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128 paginas

Iris multiples peticiones de los
lectores de nuestra revista que, por
algun motivo, no habian podido se-
guir asiduamente los capitulos del
coleccionable «Curso de Basicn, que
semanalmente hemos incluido du-
rante los numeros | al 41, hemos de-
cidido publicar la edicion completa
de todos ellos en forma de libro

La obra esta enfocada a todas
aquellas personas que, sin tener co-
nocimientos previos decidan apren
der de lorma autodidacta el lenguaje
BASIC

Los puntos mas destacables de es-
ta obra son

Dedicacion muy especilica al
BASIC/Sinclair, con aplicaciones
concretas v descripcion detallada de
cada uno de los comandos gue lo
I.'Ii'I'IT'IF'lllf'EI...'I"I

— No se necesila ningun tpo de
experiencia ni conocimientos cs-
pecilicos previos. Los capitulos es-
tan estructurados para que ¢l grado
de dificultad v aprendizaje sean pro-
ErEsSivos.

Cada uno de los capitulos esta
profusamente ilustrado con cjems-
plos demostrativos v aplicaciones,
MNunca s¢ habla de conceplos gue no
havan sido anteriormenie explica-
dos

- Edicion a todo color, lo que no
es en absoluto habitual en este tipo
de obras,

Sin ninguna duda, se trata del mas
completo compendio que se ha pu-
blicado sobre ¢l BASIC de Sinclair,
sus peculiaridades y aplicaciones,
tanto de juegos como de utilidades.

30 MICROHOBBY

(.../ /‘ WEST BANK
K\‘“__,...r"’ Ricardo Jimé-

nez Beteta nos envia

desde Aguilar del Rio un truco
verdaderamente interesante y que ha-
ra las delicias de muchos aficionados
a esle emocionante West Bank.

Se trata de conseguir vidas infini-
tas, pero sin necesidad de introducir
ningun cargador ni ningun Poke. Sim-
plemente con pulsar simultaneamen-
te las teclas:

T v

Y B

G SPACE

H o)
GYROSCOPE

Cuantas veces no habréis deseado
que apareciera este suculento POKE
en esta pagina. Pues aqui lotenéis. iEl
Poke de las vidas inlinitas del Gyros-
cope!

.lll””

INTERNATIONAL KARATE

Eslo mas que un truco es el descu-
brimienio publico de un ligero fallo de
esle buen programa International Ka-
rate. Si pulsas simultaneamente las
teclas Wy S, le iras cargando sin nin-
gun esfuerzo a cuanltos rivales se in-
terpongan en tu camino. Vamos, ique
podras estar toda la noche matando
chinos!

Siesto de pulsar dosteclas te resul-
ta demasiado complicado, coge tu

Pero tener cuidado de teclearlas to-

das a la vez, puesto que si no pulsais
la lecla de inicio (@) a la vez que las
demas, lodos vuestros esfuerzos ha-
bran sido en vano

POKE 539220

Supongamos que ya sabréis como
se meten los Pokes en los programas,
pero por sl aun no o5 habéis enterado,
os lo repetiremos por antepenultima
vez. Teclear MERGE"" y poner en
marcha la cinta. Cuando aparezca el
mensaje O.K. introducir el Poke inme-
diatamente antes del RANDOMIZE
USR. Después darle al RUN y seguir
cargando la cinta

Gracias, Oscar Garcia Suarez (Ya
creias que nos ibamos a olvidar de ti,
&Leh?)

joystick, ponlo haciaarriba ( 1) y man-
tén apretado el boton de fuego. Po-
gras darle varias vueltas al marcador




FLOPPY DISK INTERFACE BETA. MANEJO DES

Rofoel PRADES

DE BASIC

En articulos anteriores se explico la forma en que se manejaban los ficheros,
almacenados en un diskette, mediante comandos directos del D.O.S.
En este otro veremos como incorporarlos en nuestros programas BASIC.

Cualquier comando del
D.0.S. puede incluirse en una
linea de programacion BA-
SIC, siempre que tenga una
estructura similar a la que se
muestra a continuacion, por
ejemplo, con el comando
«CAT»:

20 RANDOMIZE USR
15363:REM:.CAT

Lallamada al D.O.S. se ve li-
geramente modificada, va
que en lugar de hacerlo a la
direccion 15360 (3COQ
Hex.), se realiza a la 15363
(3CO3 Hex.).

El comando <REM- sirve
para poder editar algunos co-
mandos del D.0.S. que no son
reconocidos por el intérprete
del BASIC, como por ejemplo
el salvar programas en codi-
go maquina con tres parame-
tros o los de seleccion de uni-
dad; ejemplos:

SAVE "deep”
40000,255,40100
'-C :-r

yva que el sistema operativo
ignora lo que hay a continua-
cion del -REM=, dentro de la
misma linea,

A continuacion, debe edi-
tarse el comando del D.O.S.
deseado. Este debe ser el ulti-
mo de la linea, ya que si bien
al editarla no daria error, por
el contrario al ejecutarla apa-
receria el mensaje de error:

C Nonsense in BASIC

@ste error también se visuali-

I 7. €

a i- L TI'-II G0 TO i@
" IF INKEY§="uU" THEN GO0 TO 2@
“ IF INKEY#=~8" THENM GO0 TO 2@

IF IMNEEYg="B" THEM CLS ar

-ih'ﬁ,ﬁ o o

za si la sintaxis del comando
no es correcta,

APLICACIONES

Veamos a continuacion un
par de aplicaciones sencillas
que aclaran un poco mas la
utilizacién de estos coman-
dos desde BASIC:

a) Pasar un programa BA-
SIC de cinta a diskette.

Mediante comandos direc-
los podemos ejecular:

LOAD *":RANDOMIZE
USR 15363:REM:
SAVE "nombre”

b) Borrar los ficheros de
un diskette,

Cuando se realiza un pro-
grama, normalmente tenemos
que generar 'varios. ficheros
hasta que éste se encuentra
totalmente depurado. Una
forma racionali a la hora de
salvarlos, es que su nombre
esté formado por una serie de
caracteres comunesy el resto
que identifique la version del
mismao, por ejemplo:
*SECT.1", “SECT.2"....

Cuando tengamos la ver-
sion final, deberemos borrar
lodas laas intermedias. Un
método rapido para no tener
que borrar uno a uno, lo cual
podria ser terrible, seria, su-

CODIGOS DE ERROR

Cuando manejamos fiche-
ros desde el D.O.S. cualquier
operacion errénea, como por
ejemplo: borrar un fichero no
existente, salvar un programa
con un nombre idéntico a
olro,..., se nos indicaba me-
diante el correspondiente
mensaje de error: No File(s),
File exists,... Por el contrario,
cuando se manejan desde
BASIC no obtenemos ninguna
informacién en pantalla, no
sabiendo por lanto si el co-
mando se ha ejecutado o no.
Sin embargo, en el par de re-
gistros “BC" del microproce-
sador Z8O se almacenan
unos codigos, correspon-
dientes cada uno de ellosa un
tipo de error. En la tabla | se
encuentra la lista completa
con el significado de estos
codigos.

Pero, {como acceder des-
de el BASIC a estos codigos?
La respuesta esta en la utili-
zacion de la funcion “"USR".
Aungque normalmente va
acompanada del comando
"RANDOMIZE", puede utili-
zarse también con “PRINT®,
"LET", "BORDER", etc.; en es-
tos casos al retornar al BA-
SIC, el contenido del par de
registros "BC" se visualiza,
gueda asignado a una varia-

b) Color del borde segin el
codigo de error.

BORDER USR 15363:
REM:ERASE “halt”

c) Asignacion a una varia-
ble numérica.

LET error=USR 15363:
REM:NEW “asdf”,
“gwerty”: GOSUB
4000

Este método es el utilizado
en el programa numero 1
(SECTCOD1) cada vez que se
realiza una llamada al D.0.S.
En la variable “error” se alma-
cena el correspondiente co-
digo, v la subrutina de la linea
4000 se encarga de visuali-
zarlo.

El programa es un sencillo
monitor de disco que permite
visualizar y modificar cual-
quier programa en codigo
maquina por sectores. Ha si-
do dividido en dos partes, con
esta primera se puede acce-
der por menu a diversos co-
mandos del D.O.S.; en un pro-
ximo articulo se complemen-
tara con otro programa que
debera combinar con *MER-
GE".

poniendo que deseamos eli-  Ple © es ulilizado para asignar o oK
minar las siete primeras ver-  © Eji';::ﬁ:ﬂ_b“r“' ; ;L"-._m? o existente
- it . h
siones del ejemplo anterior: a) Visualizacion del codi- s 1o Mﬂ:
1IOFORN=1TO 7 g0. 4
20 RANDOMIZE USR 5 |Rebasado num. sector
15363:REM:ERASE PRINT USR 15363: 6
"SECT."+STR$ n REM:LOAD “green” 7 Diskette detectuoso
30 NEXT n CODE 8  |Sintaxis incorrecta
Yup - 1 B3 PRINT AT 1.0, ESPERA uN PO
%' m“:'ﬁ EFEI 19 LET errorsUsh 15363 REM

II.1I ar i‘i" ECC IONA

' mﬂl- 0" THEN CLS Ga
1 I rﬂlﬁﬂl-"'l" THEM CLS (2]
A INMEYS= "R~ THEN CLS co
INKEYS="0" THEM CL3 S0
&0

INHEY §="H" THEM CL3

TWHI' BEH

L G0 TO 1080
W, "HOMDRE DEL FI

Fraf eliR I8343 EEn
mm
e T L,

1316 DOUT =335 < Line an
;E B8="" OR LEN A8)8 THENW O

Ei % m:.: :::"I:::.:

AT 3.8, "HUEUD HOMBRE
rrorsUSR 19283 REM

Tﬁ Lede

frieie
-+
?1'
#
i
¥

m e R
sm‘m
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Desearia que me solven-
léis una duda relativa al co-
digo méaguina: Hice un pe-
querio programa de tipo
ejercicio para simular el ne-
madnico «<ADC BC A» que,
como sabréis, no existe en el
assembler del Z-80. El pro-
grama es como sigue:

LD B112

LD C,2

LD A,255

ADD AC

LD C,A

LD A@

ADC AB

LD BA

RET

Hasta este punto, todo
bien, pero el problema se
me planted al querer hacer
un programa similar que imi-
tara la resta: «SBC BC, A~ te-
niendo «A» y «BC» [0os mis-
mos valores que en el ejem-
plo anterior. No tengo niidea
de como realizarlo.

Francisco J. LOPEZ - Barcelona

O En el programa que nos
manda, da la impresion de
que se complica usted de-
masiado;, suponemos que
desea preservar el valor de
los restantes registros; no
obstante, la cosa se hace
mas sencilla usando «HL» y
para preservarlo tenemos la
pila:

PUSH HL

PUSH BC

POP HL

LDB@®

LD CA

ADC HL,BC

PUSH HL

POP BC

POP HL

Esuna formaun tanto «ra-
ra» de programar, pero hace
exactamente lo que usted
pide (aunque no sabemos
para qué puede usarlo). Si
desea restar, simplemente
cambie la instruccion «ADC
HL,BC» por «SBC HL,BC» y
problema resuelto. En ge-
neral, le serd mas comodo
utilizar como acumulador,
en operaciones aritméticas

de 16 bits, el registro «HL»
en lugar del «BC», ya que el
microprocesador tiene
pensado el juego de ins-
trucciones para que se ha-
ga de esta forma.

Interioridades del
Sistema Operativo

¢Por qué la direccidn
23613 es una dg las direc-
clones «sagradas» del Spec-
trum? Ya sé que es la direc-
cion del elemento de la pila
de mdguina que es usado
como retorno de error, pero
no sé qué significa ni para
qué sirve.

¢Para qué sirven las direc-
ciones 23755 y 23568?

Rafae! MESA - Valoncia

OO0 Es casi imposible res-
ponder a sus preguntas sin
adentrarse excesivamente
en el funcionamiento del
Sistema Operativo, lo cual,
daria para escribir un libro
entero (quiza algun dia lo
escribamos). No obstante,
vamos a intentar explicar-
selo aun a riesgo de que no
se entere de nada.
Cuando el ordenador es-
ta ejecutando un programa
en Basic, es posible que se
produzca un error, en ese
caso, hay que interrumpir la
ejecucion y retornar al edi-
tor presentando, en panta-
lia, un mensaje de error. En
el punto donde se detectael
error, es posible que se
hayan hecho ya varias lla-
madas a subrutinas (CALL),
con lo que la pila estara lle-
na de direcciones de retor-
no; si quisieramos volver al
editor, tendriamos que ha-
cer tantos RET como CALL
hubiéramos hecho, el pro-
blema es que no hay forma
de saber cuantos son. El
sistema utiliza un curioso
procedimiento:  después
del primer CALL, se guarda
en ERR_SP el contenido
del registro «SP», de forma
que, cuando queramos re-
tornar al editor, no tenemos

mas que cargar en el regis-
tro «SP» el contenido de
ERR_SP v nos habremos
saltado toda la pila de una
vez, encontrandonos en la
misma situacion que des-
pués del primer CALL: aho-
ra no hay mas que hacer un
RET y estaremos en el edi-
tor.

Las ofras dos direccio-
nes, tienen que ver con los
canales de comunicacion,
23755 cae dentro de la la-
blade canales y 23568 esla
direccion base de la tabla
de corrientes. Vamos a in-
tentar ver qué son los cana-
les y las corrientes.

En su configuracion basi-
ca, el Spectrum puede co-
municarse por cuatro cana-
les, estos son; «R», «Se, skey
«Pw: «R» @5 el area de traba-
jo, «S» es la parte superior
de la pantalla, «K» es el te-
clado v la parte inferior de la
pantalla, y «P» es la impre-
sora. En los comandos del
Basic, podemos definir has-
ta 15 corrientes de comuni-
cacion, se denominan des-
de #1 hasta #15: el INPUT
es, siempre, INPUT #1, el
PRINT es PRINT #2 vy el
LPRINT es PRINT #3; por
tanto, la corriente #1 esta
unida al canal =K», la #2 lo
esta al canal «S» y la #3 al
canal «P». Podemos hacer
OPEN #2; «P» y todas las
sentencias PRINT se dirigi-
ran a la impresora, habre-
mos unido el canal «P» con
la corriente#®2. Pero, {como
sabe el ordenador aquéca-
nal esta unida cada corrien-
te? La solucidn es que se
utilizan dos tablas; la prime-
ra se denomina STRMS y su
direccion base es 23568;
en esta tabla, se utiliza el
numero de corriente como
un «offset» y se sale con otro
«0ffset», que nos sirve para
entrar en la tabla de cana-
les; ladireccion base de es-
ta segunda tabla esta con-
tenida en lavariable CHANS
y, si le sumamos el «offset»
que hemos leido en STRMS,
eslaremos apuntando a las
direcciones de entrada vy

salida que corresponden al
canal seleccionado.
Evidentemente, es impo-
sible entender todo lo ante-
rior si no se sabe Assem-
bler; si es su caso, le remiti-
mos a nuestro Curso de Co-
digo Maquina donde expli-
camos con todo detalle el
manejo de la pila y la forma
de utilizar tablas de «offsets.

«PAUSE @

Necesito saber si exisie
alguna rutina de la ROM (o
alguna oftra que pueda reu-
bicarse) que lea el teclado y
detenga el programa que
esté pulsada alguna tecla,
con fo que continuaria el
programa sin devolver el
control al Basic.

Antonio TORREGROSA - Cadiz

O Hay varias formas de
hacer lo que usted pide, una
de ellas seria: hacer un
«HALT= para esperar por
una interrupcion vy, luego,
comprobar el bit 5 de
«FLAGS~ que sera «1» si se
ha pulsado alguna tecla y
«O» en caso contrario; po-
dria ser algo asi:
KEY HALT

BIT 5,(FLAGS)

JR Z, KEY

RES 5,(FLAGS)

RET
FLAGS EQU 23611

Si tiene cambiado el vec-
tor de interrupcion, utilice
«RST #38- en lugar de
«HALT=,

Puesto que lo que usted
quiere hacer es algo similar
a un «PAUSE O», ipor qué
no utilizar la rutina «sPAUSE»
de la ROM con parametro
«Dn?:
KEY LD BC@
CALL PAUSE—-1
RET
PAUSE—-1 EQU 7997

«DISCO-ROM=

Respecto a los articulos
sobre el «DISCO-ROM>», les




quiero preguntar lo siguien-
te:

¢El circuito impreso y los
componentes van a ser dis-
tribuidos por ustedes de al-
guna manera o cada uno se
los tiene que procurar como
pueda?

éPondran a la  venla
EPROMSs ya grabadas o sdlo
los programas y la graba-
cion la deberd hacer el usua-
rio? Lo primero seria muy in-
teresante y una experiencia
totalmente nueva en infor-
médtica personal.

Alberto A. CIFRIAN - Cantabria

0 Nuestro trabajo consiste
en la creacion de revistas,
no de «Kits»; en algun caso
—como el del Joystick— nos
hemoslanzado aladistribu-
citn de un kit completo, pe-
ro esto solo es economica-
mente posible si se trata de
un montaje de amplia difu-
sion (miles de comprado-
res), en caso contrario, la
tarea esta abocada al fraca-
50.

Respecto a la idea de co-
mercializar EPROMs graba-
das, es untema en el que ya
habiamos pensado, no en
vano, HOBBY-PRESS se
presta de ser una editorial
innovadora en su campo
(recuerde el «DISCO-FLEX»
y la cinta «<HOBY-SUERTE-=
que supusieron en sudiaun
inmenso esfuerzo editorial);

no obstante, aparece el
mismo problema de antes,
las EPROM son caras y, ca-
dauna, tarda casi un minuto
en grabarse, por lo que su
distribucion sdlo es posible
si se espera un numero alto
de compradores. De mo-
mento, esperaremos averla
aceptacién gue liene el
«DISCO-ROM= entre nues-
tros lectores.

Copia de programas

¢Como se pueden sacar
los codigos de un programa
para poderlo grabar?

Me gustaria saber si se
podria grabar un programa
de casselte a casselle con
las clavijas del Spectrum o
con algun cable especial.

Dscar FERNANDEZ - Cantabria

O Suponemos que lo que
usted quiere hacer es sacar
una copia de seguridad de
sus programas; para ello,
necesitara desprotegerlo,
preceso que no es nada
sencillo si no se tiene un
gran conocimiento del
Spectrum.

La segunda solucion que
propone, se denomina «Cco-
pia analégica= y no siempre
es posible realizarla; de-
pende, fundamentalmente,
del tipo de cassetles em-
pleados.

En todo caso, le recorda-

mos que la obtencion de
copias de sequridad esuna
actividad licita sdlo si son
para uso propio; la distribu-
cion de estas copias consti-
tuiria un delito contra la pro-
piedad intelectual, y ya hay
quien ha acabado en la car-
cel por ello.

La averia mas tipica

Poseo un ordenador
Spectrum Plus de referencia
ISSUE 6A comprado en In-
glaterra, y presenta la si-
guiente averia:

Al proporcionar alimenta-
cion al aparato, este visuali-
za por el televisor el tipico
rectdngulo de 23 x 31 carac-
teres formando algunas co-
lumnas blancas y negras, al-
ternadas, salpicando la pan-
talla de caracteres de color.

Abierto el ordenador, sélo
he podido constatar la pre-
sencia de las tensiones apa-
rentemente correclas y de
un sospechoso calenta-
miento en la ULA que es del
tipo Ferranti 6COO1E-7/
8447,

Desearia saber si esta
averfa puede provenir exclu-
sivamente de la ULA o si el
calentamiento se debe a un
funcionamiento indebido de
algun otro componente.

Asimismo, sospecho que
la averia esté motivadaporla
conexidn de un interface pa-
ra joystick Kemspton con el

ordenador en funcionamien-
to.

Joaquin R. FIGUERAS - Barcelona

0 Efectivamente, si ha co-
nectado un interface con el
ordenador funcionando, no
le de mas vueltas, la averia
viene de ahi. Se trata de la
averia mas frecuente del
Spectrum, por esa razon,
hemos insistido tanto en
que nunca se conecte nin-
gun interface mientras el or-
denador esté funcionando.

El calentamiento de la
ULA es normal; lo mas pro-
bable es que funcione bien
ya que, si no, no aparece-
riaimagen alguna en la pan-
talla, Lo mas indicado es
que empiece por cambiar el
Z-80, es el componente mas
barato (menos de 2.000
ptas.) y el que, con mayor
probabilidad, esta averia-
do; utilice un desoldador
para desoldar las 40 pati-
lias, y no lo aplique durante
mucho tiempo a cada una o
correra el riesgo de destruir
la placa de Cl. Antes de
montar el nuevo Z-80, colo-
que un zdcalo que le facili-
tara posteriores reparacio-
nes. Si este cambio no re-
solviera el problema, la co-
sa podriavenirdelaULA, en
Cuyo caso, seria mejor que
enviara el ordenador a un
taller, ya que las ULAs son
componentes dificiles de
conseguir.

INFORMATICA

Libmancs, escrbenos o vesitines @ HIESA INFORMATICA
Caming de los Virgtercs, 4. 28030 Madnd. Tel (97} 437 82 52
Tee mandamos. tu pedido SIN GASTOS DE ENVIO contra resmbolse. Dis

triuamog § tenclas.

iSOMOS PROFESIONALES EN INFORMATICA!

Spectrum Plus (castellano] 6 programes 15 prog.  35.500 pts

Spectrum 128 K. 3 programas 15 programas 55.500 ps. Tommy (Future Stars) B9 ot
Taclado Indescomp (nuevol 15 programas 14.500 pis. Kryston Raider (Future Stars) B9 pis
Imterface 1l (7 salbdas impresoral 4.200 pts. Al Bebe (Future Stars) B9 pts
Interface programable KUSTOM PLUS reset 496t Thunder Birds (Frebind) 1,195 pts
Quick Shot'll interface T. Kempston 3895 pts. Chimera | Frebind] 1.195 pis
Joystick PROTO interface T. Kempston 1 programa 4195 pts.  Chichin Chase (Frebed) 1.155 pis.
Cable cassente Spectum 1.100 pts. Elite 3.900 pis.
Interface 2 sahdas joysick AMSTRAD 6128 2450 pis. Monty on the Run 230 pis,
Cable especial cassetie AMSTRAD 6128 1.900 pis. Los Picapiedia 269 pis
SERVICIO PROPIO DE REPARACIONES St iﬁ e
Precio fijo por reparacion 3.700 pts. Zoms 2,196 ps
Amplacion a &K 4,395 pis, Macky 2,080 pte

- Tmmmhmhmm&ﬁsnﬁ NOMAD 2080 pte
ximed, Con garantia HIESA, Tres semanas en &l paraiso 2.080 pis

confia tus pedidos a profesionales
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@ VENDO Spectrum Plus, con
garantia, alimenlador, eslabihiza-
dor, cassette, revistas, amph-so-
nido, etc. Todo por 37.000 plas.
Antomio, Tel, (974)603179, Rda
Turia, 14, 4.° Teruel.

® DESEQ entrar en contaclo
con algun club de usuanos del
Speclrum, con residencia en
Madrid. Mi direccion es la si-
guiente: José Pajuelo Ramos, Ti-
tuleia, 21. Getate (Madrid).

® VENDO Spectrum 48k, lolal-
menle nuevo, con fuente de ali-
mentacion, cables, cassetle de
demostiracion y dos manuales
por sélo 27.000 plas. Interesa-
dos llamar al Tel. 4235232, Ma-
dnd.

@ VENDO Zx Specirum 48k,
con fuente de alimentacion, ca-
bles, casselle de demaoslraciony
garantia. Solo por 28.000 plas,
Interesados escribir a Feo, Javier
Munoz Romero, Prolongacion
de Colon, 3. Santa Fe (Granada).
@ INTERESADOS en formar
parte de un club de usuarios de
ZX, para inlercambiar ideas, lis-
tados, elc. Escribir a José Angel
Soriano Rodriguez. San Emig-
dio, 75. Almoradi (Alicanle), o
bien llamar al Tel. (965)700508.
@ VENDO Spectrum 16k, por
solo 19900 plas. Interesados
llamar al Tel. (94)4580962 & bien
dirigirse a Oscar Casares. Erdi-
ko. 9. 4.7 dcha. Alonsolegui (Viz-
caya).

@ VENDO Interface AGF Proto-
col (es a la vez Kempslon y pro-
gramabile), por salo 2.000 plas.
Inleresados lamar al
Tel, (94)670255 de Vizcaya o
bien escnbir a h‘r?n. Mendietas
Zeharbide, 6, 2" a. Sopilana
(Vizcaya).

@ DESEARIA entrar en contac-
lo con usuarios del Spectrum
16/48k de la zona de San Se-
bastian y alrededores para el in-
lercambio de ideas, etc. Intere-
sados llamar al Tel,
(943)5 14090 y preguntar por M-
guelowenalTel. 520132, Pablo,
Direccion; San Marcos, 5, 3% A
Renleria (Guiplzcoa).

® VENDO  Spectrum 48k
Magnifico estado, luente de ali-
mentacion, manuales, cinta Ho-

Interesados llamar al
Tel. (91)4292823. Pregunlar por
Viclor.

® VENDO Spectrum 48k y sus
accesonos. Precio 2500Q o
28.000 plas. Interesados llamar
al Tel, (93)3594909 & bien escri-
bir a Pedro Hinajeros. Casas y
Amigd, 66, A-2, Enlio 2. 08016
Barcalona.

® DESEARIA conlactar con
usuarios del Spectrum 16/48k,
para inlercambiar ideas, lrucos,
informacion y formar un grupo
par aprogramar. Solo en Lugo.
Interesados  dimgirse a  José
Arias. Ruisefor, 19, 1.7 izda. Lu-
go. Tel. 212045,

® VENDO Joystick Quick Shol
1 & Interface kemsplon, Junto
por 2.500 plas. y por separado
1.500 ptas. Vendo tambig al pre-
cio de 850 plas. umidad, instruc-
ciones, Interesados conlaclar
con Pedro Vera de la Rocha,
Rbla. San Estaban, 11. Ripollet
(Barcelona). Tel. 6922253.
@VENDO Spectrum 48k, con to-
dos sus accesorios, 2 libros y
bastantes revisias. Precio
30000 . plas. P. Miguel
Tel 3095874 de Barcelona.

® URGE wvender Spectrum
Plus, con seis meses de garan-
ta, a estrenar, por s6lo
35.000 plas. con lodos sus ca-
bles, lransformador con inte-
rruptor, libros, etc. También de-
searia comprar Impresora Sp-
800 de Seikos. Interesdos escn-
bir Carlos Bermejo Aguilar. P?
Zorilla, 67. Valladolig.

@ VENDO Spectrum 48K, en
periecto eslado, con teclado
profesional DK Tronics, interrup-
lor ON-OFF e inlerruplor Resel
instalados, lapiz dplico a esire-
nar, manuales en caslellano.
Precio 40.000 plas. Regalo re-
vistas y leclado original del
Spectrum. Inleresados llamar al
Tel. 4563064 o bien escribir a
Antonin Hernandez Sanchez.
Capitan Haya, 39. Madrnid.

@ VENDO Interface joysiick hipo
Kempslon y Quick Shol I, por
4500 plas. Prelerentementa
de Ledn. Liamar al
Tel. (987)204 380 (a partir de las
22 h). Preguniar por César,

rizonles. Interface para 2 joys- o == - e W - . -

lick, Interface Il 0 Kempston con
salida monitor, libros, revislas,
elc. Todo por 35.000 plas. Pre-
guniar por Javier al Tel. 8582231
O bien escribir a Javier Sanz Te-
rrada. Apartado de Correos, 55,
Las Rozas (Madrid).

® VENDO TRC casinuevo, pre-
cio en la calle sobre las
13.000 plas. compuesto por 8
rectas, 8 curvas, 1 transformador
125-220 A, 17,2 Vi, 2 mandos,
1 rampolin obstaculo, 2 coches
y ademas regalo 1 coche, to-
do ello por el precio de 5.000
plas. o lo cambio por interlace
programable mas Quick Shot 2.
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@ VENDO libros: «sManual para
principianies de inlormalicas,
«COmMo crear Wus propios jue-
gos=, por 500 ptas. cada uno.
Liamar al Tel. (981)316869, Car-
los.

@ VENDO video-juegos marca
Supersportic. 6 0 7 carluchos,
por 7.000 plas. o bien lo cambig
porun micralono con aco. Apar-
fado 888. Granada.

@ VENDO Spectrum 48K, en
perfecio estado por dentro y ex-
terior, coOn NUMErosas revisias,
Precio a convenir. Carlos Lopez.
Cefiorio de Vizcaya, 19, 4°
Guernica. Tel. 68515115 (a par-
tir de las 8 h).

@ VENDO ordenador Speciravi-
deo 328, monilor fosforo verde,
expander 601 porlatarjetas, cas-
sette 904, tarjela centronic, cable
impresora por 7.500 ptas. J. Ma-
rnimén. Tel. 2410325 por las lar-
des. Barcelona.

@ VENDO ordenador Laser 310,
teclado prolesional, completo,
con libros de instruccionas, Pre-
cio 25.000 plas. Interesados lla-
mar al Tel. (93)3527641.

@ CLUB de software ampliamos
socios. Vendemos amphacion
externa en buen estado por
6.000 plas. Interesados escribir
a Joaquin Compaf. Ramon y
Cajal, 24. Villajoyosa. Alicante,
@ VENDO por cambio de orde-
nador una ampliacion externa a
48K, por solo 8.000 plas. Infor-
macion al Tel. 2397917 de Bar-
celona.

@ DESEQ tener corresponden-
cia acerca del Spectrum. Inlere-
sados escribir a Carles Jordi Fer-
nédndez. Clra. a Baga, 42. Guar-
diola de Bergueda, Barcelona.
!wmm'ipucwum 16K y re-

MeNQIMCER0

PRESENTA
EL SISTEMA BANCARIO PERSONAL
SPECTRUM 48K

@ Mantssne archivos, compltos, de 10
das sus Transaciones bancanas

@ Lo posibdidad de corregir v bosrar
ARENIOE.

@ Pagos fijos abonados SuTOMALCS
et

@ Purde buscar por fecha, 1akn, con
CEPID, COlBQOra O WG & imparmir
listas de bos mismos,

@ Concliacion, aulpmiticaments, con
su resumen del banco,

@ Posibaidd de proyectar & fuluro

@ Cantlad de cuentas demitadas

@ Datos almacenados en casseTie, mi-
crodiive, cattucho o disco

@ Compatibie con mpreson r & mge
sora de B0 colurmnas,

@ Sin duds o3 &l meor en o mercado

{NO ESPERE! PIDELD HOY MISMO
PBECIO SOLAMENTE 2.500 PTAS.

Apartado de correos 534
Mahdn, Menorca,
Bakearos

vistas Microhobby del 1 al 25.
Precio. 20000 oplas. Tel
{96)7221658 (9.a 3 h). Preguntar
por Charo.

@ CLUB Comespectrum 112K,
Usuanos del CBM 64 y Spec-
rdm 48K Pide inlormacion lla-
mando al Tel. (9721330669 o
333819, Preguntar por Paco.
Gerona,

& VENDO Spectrum 48K, con
cables, manuales, libros C/IM y
cobol por tan sélo 22.000 plas.
{Negociables). Tiene solo seis
meses. También vendo, por su
precio de adquisicion, las colec-
ciones complelas de Microhob-
by, ZX y Todospectrum, Llamar
al Tel, (93)3718518. Preguniar
por Alfonso (a partir de las 22 h).
@ VENDO ampliacion externa
de memorna, 32K para Spec-
trum, por 8.000 ptas. Inleresados
escribir a Antonio Canillas Galia-
no. Arango, 3, 6. A. Malaga o
been llamar al Tel. (952)304217.
Preguniar por Antonio.

@ DESEARIA comprar un mi-
croprocesador Jupiler Ace que
eslé en buenas condiciones de
uso (incluyendo manual, rans-
lormador de cornente y cables)
que sea economico. Si ademas
tiene algun perférnico mejor.
También comprarna un monitor
de 9 a 12 pulgadas (muy econd-
mico). Olertas dingirlas a Fco.
Jose Alvarez Gonzalez. Juan Al-
vargonzalez, 21, 4° lzqda. Gion
(Asturias). Tel. (985)394598. Lia-
mar a partir de las 9,30 h.

@& COMPRO luente de alimenta-
cidn original para ZX Speclrum.
Inleresados, preferiblemente de
Barcelona, llamar al numero
(93)257 1685 (horas de comida)
y preguniar por Andrés.

ORBI'TRONIK

C/ Hermanos Machado, 33
Metro Quinlana

Tel.: 407 17 61

SERVICIO TECKICO
REPARACIONES

SPECTRUM 3.800 plas.

Materiales originales
Amsirad, Commaodore,
Monitores, Ampliacion

de memorias
v Periféricos en general
Trabajamos a provincias




Mﬁg‘ - te ofrece el mejor programa
<" \ | de simulacién de vuelo
€ creado hasta la fecha.

SIMULATION
PROGHAM

-

Y e

El Spitfire 40 no es sélo el mejor simulador de vuelo de los aviones
mas famosos de todos los tiempos, también es una espectacular
aventura de guerra.

La escena es el verano de 1940 y ti eres un piloto recién entrenado,
destinado en un Escuadrén Spitfire en algiin lugar del Sureste
de Inglaterra. Como uno de tantos jovenes en 1940, aprenderdas que
un Spitfire no es un avién corriente, descubriras sus especiales
capacidades y lo mas importante de todo, como manejarlo
durante el combate.

kXK KT
% x x K E N tu tienda
* ¥ astan agotado 1

Si deseas informacion y participar en los S1 E§ -LLBMANOS- x * X

importantes sorteos que ZAFICHIP celebrara hab1tual I\ x kKX * x
durante el afio. . . ;ESCRIBENOS! pgro " 8 & x

ZAFIRO SOFTWARE DIVISION Editado, fabricado y distribuido en Espana
Paseo de la Castellana, 141. 28046 Madrid bajo la garantia Zafiro. Todos los derechos

Tel. 459 30 04. Tel. Barna. 209 33 65. Télex: 22690 ZAFIR E reservados.



I€ £0 TEV (€6) “ON4dlL - 01l o' N "IVALSIW VAOAY VNOI3IDAIVE NOIDVYSD3I13a
01 vE Lyy (16) "ON4L 'AIIAVIN 01082 L1 'VIODVIONI VIS /O IJdVvMIJOS 3883 YNVdSI vavd OAISNTIOXI 3O0aingiisia

_<_m<._.2<u_ _._._.4 o.L3d 23_

AMEIEY AHL uﬂ-&!-ﬂ.

" = ENARAT

HOFIN 01 SYJSMIA 13




